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$3 Егати броя! 


Не се чуди на Възклицанието, с Което започвам увода си – този наистина 
стана егати броя. Съвсем по различен начин го планирах - с Корица на Splinter 
Cell, може би някоя и друга дума за The Misadventures of РВ. Winterbottom и... 
абе Като цяло нищо изненадващо. 


Но нещата ce извъртяха 8 неподозирана посока и на финала получаваш ексклу- 
зивен материал за новия Ghost Recon, предварителен поглед Към Crysis 2 и The 
Witcher 2, огромен hands on за АРВ (чиста проба СТА ММО, мен ако питаш) и 
разбира се, обичайната порция ревюта: Just Cause 2, Mount & Blade: Warband, 
допълненията за СТА 4 u естестВено - Conviction. 


Този път, за огромно разочарование на масата хардуерофоби, секция „Желе- 
зария“ присъства, но не бързай ga отгръщаш ядосано страниците. Мисля, че 
Версусът Intel срещу AMD ще mu gonagHe и ще mu даде интересна, нова перс- 
пектива Към евентуалната покупка на бъдеща игрална машина или следващия 
ти ъпгрепа. 


Що се отнася до теста на DeathAdder | ей Hand Ед оп - това е една Hauc- 
тина много интересна мишка, Която, забележи, за пръв път В историята на 
Вагег е предназначена специално за играчите, предпочитащи лявата пред 
дясната ръка! 

Общо Взето, това е! 


Приятно четене! 


Драгомир Дончев, 
BeH редактор 


Климатици.’ 
за вашия целогодиш 
комфорт 


ПЕТ 30 ТЕЛЕВИЗОРА ОТ БЪЛГАР. 
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Увод 


Харлуер 


Hands On: АП Points Bulletin 
Crysis 2 

The Witcher 2 

Ghost Recon: Future Soldier 


Review 


Grand Theft Auto: Episodes from Liberty City 
Just Cause 2 

Mount & Blade: Warband 

Splinter Cell: Conviction 


„Идва Рико с парашута, носи тежкия 
пищак, на мутрите за зла сполука 
Hardware ще пуца той на Воля пак.“ Да, тъпо 
cmuxue, ама тя и играта не блести с 
Intel vs. AMD P 


А оригиналност... 
Razer DeathAdder: Left Hand Edition 
Най-пролаваните игри за месец април 


ке 
Че ще има Втори Witcher, беше 
ясно още от широКо отворе- 
ния финал на първата игра. В 
Какво се е замесил този път 
Гералт обаче? 


Какво повече може да се иска om 
един „рицарски симулатор"? Вероят- 
но по-малко бъгове и още Куп дребни, 
но удачни хрумвания. 


Спечели 
ултралек и мощен 


Sony VAIO 


или чанти за лаптоп Golla 


Научи новото от света 
на технологиите, 
докато се забавляваш! 


MOBILE 
NEWS 


Онлайн порталът за 
мобилни технологии 


Фе NVIDIA наваксват 

Фе през март? 

ӨӨ сео 

Култовата Компания Sapphire анонсира нова Видео- 
Карта, базирана на чипа АП Вадеоп НО 5550. Раз- 
бира се, това чудо за читав гейминг не става, но 
фактът, че поддържа DirectX 11 и предлага пасивно 
охлаждане, го прави идеално за т.нар. НТРС систе- 
ми (компютър – домашно Кино). Картата предлага 
320 stream процесора, 1 GB DDR2 памет, 128-битова 
шина и тактова честота на ядро/памет 550 и 800 
MHz. Предвидени ca D-Sub, ОМ и НОМ! Видеоизход, а 
цената е сКромна - 79 евро. 


--? ai 


Фе Къщичка за птички 
взе 


Ө © панирс-тв0 и РС-Т7 


След Като изкараха, меко Казано, оригинален 
РС Кейс с формата на паяк, Lian Li продължа- 
Ват със серията нестандартни Компютърни 
Корпуси. Наскоро Компанията анонсира два 
нови модела: РС-Т60 и РС-Т7, koumo изглеждат 
мега шантаво. Най-близкото сравнение, Което 
ни хрумва, за да ги оприличим, е „къщичка за 
птички“ (Ола, бае Гриша!). Майтапът настрана 
— тия две Кутии дори не са точно kymuu, a u3- 
глеждат по-скоро Като екстравагантни лавици 
за подреждане на хардуер. Лудо! 


» 


оран 


| Заедно с новите Phenom-u се състоя и анон- 
| сът на флагманския чипсет от новата, осма 
| генерация на АМО. 890ЕХ поддържа от аве 
до четири Видеокарти, работещи 6 CrossFire 
| X режим по формулата x16 + x16 или x8 + x8 + 
x8 + x8. Южният мост на новия чипсет също 
така предлага поддръжка на до 14 порта USB 
2.0, Както и шест ЗАТА-600 порта. USB 3.0 
поддръжката се осигурява от Контролери на 
| странични производители. С това фамилията 


| от нови Комплекти системна логика, съвмес- 
mumu с новите чипове Thuban, Вече e, maka ga 

| се Каже, В пълен състав, а повечето големи 
партньори Ha AMD като Asus, MSI, Gigabyte и 
gp. побързаха ga предложат peguua npogykmu, 

| базирани на нея. 


| Клас (от типа Ha EVGA Classified), с 


Крайна цена оКоло 300 евро! Елитен 
продукт, базиран на чипсета Intel 
Х58, предлагащ цели шест слота за 
бърза DDR3 и още толкова пълноценни 

| PCI-Express x16 слота за монтаж на 

| Видеокарти. Освен това платката 

| Включва още чифт SATA 6 GB/s порта, 
Както и ава USB 3.0 Входа. В Комплекта 
се предлага и специална PCI-Express x1 
разширителна звукова Карта Quantum 
Wave с поддръжка Ha Creative EAX 
Advanced HD 5.0. Дъното разполага и 

| със cBemoguogeH индикатор. 


Все повече Компании навлизат на 
пазара за т.нар. твърдотелни дискове 
- факт, Който едва ли e изненад- 

Ващ, след Като много анализатори 
предричат, че скоро те ще заменят 
Вече плачещите за пенсия Класически 
HDD. Едно om последните предло- 
жения В $50 Класацията ug8a om 
Corsair. Лидерът В производството на 
Високопроизводителна Компютърна 
памет предлага две нови устройства 
от фамилията Nova с обеми от 32 и 
256 СВ. СКоростите им на четене/за- 
nuc са съответно go 195/75 MB/s и go 
250/195 MB/s. 


‚ NOW YOU ARE CONNECTED! 


АМО вече ис 6 ядра за народа 


NOW YOU ARE CONNECTED! - 


PHENOM II X6 


При Все ue и тук отново Intel бяха първи (тъп 
Като пуснаха първия си 6 core модел Core i7 980X 
още през март), отново AMD са тези, Които 
разчупиха психологическите бариери на цените. 
Двете дебютни Версии на новата X6 генерация 
- 1090T u 1055T, са изключително атрактивни 
оферти - съответно $324.65 и $222.29! Проста 
сметка показва, че за парите, които трябва 

да платите за интелския 980X, ще можете ga 

си сглобите цяло РС, с Все дъно, твъра guck, 
памет и шестяарен чип. Разбира се, разлика 8 
бързодействието има и тя не е В полза на АМО, 
но повишението спрямо масовите Х4 модели на 
Компанията е до 50%, а шестте ядра са си шест 
ядра! 

Новите чипове работят на 3.2 (1090Т) и 2.8 
(1055T) GHz, разполагат с 3 МВ Кеш от Второ и 
6 МВ Кеш от трето ниво и са В изпълнение за 
AM3 цокъл. B недалечно бъдеще AMD планират 
да пуснат още модели от тази серия: npegcmou 
анонсът Ha Phenom II X6 1075T (3.0 GHz) и Phenom II 
X6 1035T (2.6 GHz), koumo ще ce появят през mpe- 
mama четвърт на тази година. 


UNNA, d 


SAPPHIRE HD 5970 4G 


Една om Водещите Компании, произвеждащи 
суперсКоростна РС памет G.Skill, предложи 
нова серия DDR3 модули, предназначени cne- 


След Като стана ясно, че новите графични 
адаптери на NVIDIA He са точно хладни u 
икономични, редица партньори на Компанията 


циално за новата серия 6-ядрени процесори 
на АМО. Те са разчетени да работят на 
тактова честота 2000 MHz при напрежение 
1.65 V с параметри CL7-9-7-24. Комплектът 
Flare Включва аве плочки по 2 СВ Всяка. 
Заедно с анонса G.Skill показва и редица 
mecmo8e на новите памети с платформа 
ASUS M4A89TD PRO (AMD 890ЕХ чипсет), 
nokas8aüku точно КаКво Moeam ga постигнат 
умелите РС ентусиасти с подобни ВисоКо- 
производителни модули. 


Показана за пръв път по Време Ha CeBIT 2010, 
тази Карта Вече се предлага официално. Тя е 
снабдена с 4 GB GDR5 Видеопамет, разпо- 
лага с 3200 stream процесора, а тактовите 
честоти на ядрото и паметта й са съот- 
Ветно 900 и 1200 MHz (ефективно 4.8 GHz). 
Тъй Като те Видимо са завишени спрямо 
референтните, Картата е екипирана със 
специално охлаждане на Arctic Cooling. Според 
Sapphire това прави 4G TOXIC най-бързата 
Видеокарта В света! 


предложиха модели с алтернативни охлажаа- 
ния. Някои директно заложиха на Водните ky- 
лери Като най-безшумни и ефективни. Други 
— Като Zotac, предпочитат доказани решения 
Като Култовия Zalman VF3000N. Именно с 
такъв ще е съоръжена една от бъдещите 
Версии Ha GeForce GTX 480, Която те Въз- 
намеряват да предложат В най-сКоро Време. 
Разбира се, моделът ще e с повишени често- 
ти спрямо номиналните - от 700/1401/3700 
go 750/1512/3800 MHz (ядро/БР памет). 


Realtime Worlds 
Electronic Arts 
стражари и апаши 2.0 
лято/есен 2010 


АВТОР: АЛЕКСАНДЪР БОЖИНОВ 


следващите няколко стра- 
ници имам намерение да 
опиша точните причини, 
поради които АРВ се очертава 
Като най-добрата игра, създавана 
някога. Всичко може да се случи В 
месеците, koumo ни делят 
от пусковата ü gama, 


признавам. След това ТАЗИ 
om Realtime Worlds не 

ИГРА само полагат основц- 

.. успява да направи 


елементарно нещо Като 


пресичането на улици 
прочие, Всичко това Вълнуващо. 


пек заглавието би 

могло да остане не- 
разбрано, засенчено 
от нещо по-голямо и 


е факт. Днес обаче 

аз съм посланикът от 
бъдещето, дошъл да се 
присмее на Всичко, Което 
смятате за Велико. 

За начало Heka Ви отърва om 
Всякакви натрупани до момента 
илюзии: АРВ не прилича на нито 
една игра, която познавате. Макар 
да се играе на същия хардуер и 

да изглежда по сходен начин, nog 
повърхността си тя е напълно нов 
звяр. Сравненията c Grand Theft 
Auto поредицата пък, Колкото и 

да са полезни от маркетингова 
гледна точка, Всъщност правят 
лоша услуга на заглавието. Понеже 
All Points Bulletin е много повече 

om мултиплейър Вариант на GTA 

и същевременно с това много no- 


10/gameplay/112 


успешна СТА, отколкото Която и ga 
било част от серията може да се 
насява. Оказва ce, че измествайки 
центъра на фоКуса В едно подобно 
заглавие kom игра с други хора, сме 
способни да достигнем до съвър- 
шено различно направление В 
развитието на 8ugeouepu- 
те. А разработчиците 


me на това направ- 
ление, но и по Всичко 
личи, се готвят ga 
ни представят пър- 
Вия му ВърхоВ продукт. 
Точно така: аКо има игра, 
способна да се издърпа до 
най-Високо ниво, x8aujaüku се сама за 
Косата - пвърая, че това ще e АРВ. 
Защото е създадена с тази цел. 


Нека Ви разкажа за Сан Паро - съ- 
Временния град, В Който се развива 
действието на А! Points Bulletin. 
Както навярно се досещате, Сан 
Паро има серцозни проблеми с 
престъпността. За да илюстрирам 
Колко сериозни, ще спомена nokas- 
ното убийство на биВшия Кмет 
посред бял ден, пред сградата на 
общинския съвет. Дъщерята на 
убития неотдавна е заела място- 


то му и прибягва до решителни 
мерки за разрешаване на Конфли- 
kma. По-точно мерките и разреша- 
Ват на Въоръжени доброволци от 
населението на града да поемат 
защитата му В свои ръце. C He- 
смогващата ga се справи полиция 
практически извън уравнението, 
тези дни Сан Паро е Военна зона, 
разкъсвана от сблъсъците между 
98e групировки: престъпници u 
пазители на закона. До момента са 
разкрити и по аве подразделения 
за Всяка страна, различаващи се по 
произход и мотивация. Първият из- 
бор, пред Който ще Ви изправи АРВ, 
е Ком Коя от тези организации да 
се присъедините. Изглежаа срав- 
нително просто, нали? Ако искате 
да играете с добър персонаж, ще 
изберете пазителите, ако предпо- 
читате лош - престъпниците. В 


огромна част от останалите чгри 
може би, но не тук. Тук нещата са 
далеч по-сложни. 

Задълбаете ли отвъд първите 
Впечатления, ще откриете, че 
пазителите Всъщност нямат нищо 
общо със закона. Част от тях 
обслужват интересите на големи 
Корпорации, опитващи се да из- 
местят полицията, за да завземат 
контрола Върху града (Преторчан- 
ците). Останалите пък са богати 
разглезени гаменчета, открили 
законен начин да избиват Комплек- 
сите си (Тигрите от Прентис). 

От страната на престъпниците 
имаме бедни, израснали В тежка 
среда гангстери, предвождани от 
идеалист, стремящ се Към рево- 
люция (Джи Кралете), и трагични 
персонажи В стил „Бони и Клайд", 
манипулирани от страховито инте- 


лигентния убиец на кмета с неясни 
мотиви (Кървавите рози). 

Сами се убеждавате, че В тази 
игра черно и бяло няма. Има пла- 
стове и пластове сиво. Защото 
знаете ли Какво? Ако навлезем още 
по-дълбоко, нещата могат ga се 
преобърнат отново. Благодарение 
на тези обстоятелства mpaguuuoH- 
но Козметичният избор на страна 
придобива мощен потенциал да Ви 
провокира с Въпроси и съмнения В 
процеса на игра. Ком настоящия 
етап не мога да Коментирам 
развитието Ha сюжета, но при 
такава силна основа очакванията 
ми са способни да пробият дупка 8 
тавана. 


ПРЕЖИВЯВАНЕ, КАКВОТО НЕ 
СТЕ ИМАЛИ ДОСЕГА 
Това, което мога да Коменти- 


e b 20 стърчи YT e 
е ЗащоАР? = 


,All-points bulletin" е съобщение om 
полицейско управление go ocma- 
HaAume В околността, обикновено 
носещо информация за издирван 
престъпник или изчезнал човек. 

В рамките на играта именно 
такива съобщения Ви предлагат 
задачи за Вършене, независимо 
дали сте пазител на заКона или 
престъпник. ЧувстВате се гото- 
Ви за ново предизвикателство? 
Натиснете У, за да приемете ми- 
сията и незабавно ще получите 
информация Какво се иска от Вас. 
Не Ви харесват шансоВете, Коц- 
то Ви се предлагат, предпочита- 
те друг тип задачи или си имате 
сВоя работа? Натиснете М или 
просто не обръщайте Внимание 
на предложението и сКоро срокът 
му на годност ще изтече, за да 
го замести ново. Каква функция 
изпълняват представителите на 
различните организации, тогава? 
Чрез тях може да дадете обет за 
Вярност пред определена група и 
да изпълнявате поръчКи само за 
нея, да ce снабдите или отърве- 
те от оръжия, превозни средства 
и други стоки В зависимост от 
репутацията си или пък да нама- 
лите нивото си на издирване/да 
yBeAuuume престижа си срещу 
определен подкуп. 


— Чр 


Havalysd Сенти 15:82 СТ 


рам, е начинът, по Който АРВ се 
играе, и не по-малко интересните 
предизвикателства, пред koumo 
ще Ви изправи той. Обучението Ви 
започва просто. Задачите, koumo 
получавате, са от типа „иди някъде 
и натисни Е за да ти Кажем Къде 
още ga отидеш и ga натиснеш |“. 
На екрана персонажът Ви рисува 
графити, хаква банкомати, обира 
Къщи, залага експлозиви и прочие 
(Впечатленията Mu са от игра с 
престъпник), но Всичко, Което Вие 
правите, e ga изчаквате geücm8ue- 
mo ga приключи. 38yuu разочарова- 
що? Веднага обяснявам: Heo6xogu- 


12 /garneplay/Tl 


ee HANDS ON 


L POINTS BULLETIN 


мо е. Той Като Ви дава шанс ga ce 
потопите В атмосферата на Сан 
Паро и постепенно да се запознае- 
те с разликите В начина, по Който 
той функционира. Да оборнете Вни- 
мание на другите играчи, движещи 
се сред Компютърно генерираната 
тълпа, Всеки от Които има същата 
Власт над игралния свят Като 

Вас самите и преследва подобни 
цели. Да се опитате да пресече- 
те улица или дВе, за ga откриете, 
че освен спокойно напредващия 
градски трафик, no тях ce движат 
и манцаци, koumo могат да Ви 
премажат във Всеки един момент. 
Точно Както Вие Волно или неволно 
сте го правили с пешеходците 

от СТА например. Да се огледате 
u ослушате, докато изворшвате 
поредното си банално задание, и 
да станете свидетели на еКспло- 
зиите, престрелките и рева на 


«ь.... 4 


i 
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g8ueamenu оКоло Вас, предизвикани 
от човешки персонажи В окол- 
ността. Докато 6 един момент 
тренировката на сухо не свърши 

и играта не Ви изправи директно 
срещу истински, жив човек. Преди 
това може и да сте усещали npu- 
знаци на живот наоколо, но Когато 
за първи пот срещу вас се изправи 
друг играч, усещането е несравни- 
мо. С притока на адреналин ug8a 
цял нов начин, по Който започвате 
да разглеждате игралния свят. 
Измисляте тактики за употребата 
му срещу противника, koumo никога 
преди това не биха Ви хрумнали. 
Същевременно противникът Ви 
измисля други, насочени срещу Вас. 


Именно това преживяване е спо- 
собно завинаги да отвее Всякакви 
сравнения с останалите игри и 
жанрове от главата Ви. Скокът от 
изпълняването на мисии В „пясоч- 
ниците“, с които сме свикнали, 
и надпреварата, наслъгването и 


БД 
NS 


чей 


* Кой пази пазителите? 


Престъпниците В АРВ имат свое- 
то ниво на издирване, известно 
8 рамките на играта Като „лоша 
слава“. Колкото повече прес- 
тъпления извършвате, толкова 
по-Високо става то. Колкото 
no-8ucoko е, толкова по-усилено 
Ви преследват силите на реда. 
Но какво е положението при Въ- 
просните сили В такъв случай? Те 
имат своя показател „престиж“. 
Той се увеличава с изпълнението 
на задачи и залавянето на прес- 
тъпници и намалява под Влияние 
на грешки като нараняване на ци- 
Вилното население. Пазителите 
нямат Възможност да печелят 
от Взаимодействие с околната 
среда както престъпниците, а 
Вместо това трябва да забе- 
лязват Криминалните действия 
наоКоло и да Взимат Mepku срещу 
тях. Намерили сте открадната 
Вещ или автомобил например? 
Предайте ги В участъка и ще 
бъдете Възнаградени. Също така 
ще разполагате с Възможност да 
арестувате укротени с несмър- 
тоносно оръжие престъпници, 
Което Ви носи значително повече 
дивиденти. Арестантите обаче 
могат да се Върнат 6 игра и да 
Ви Вгорчат Живота, ako бъдат 
освободени, преди Конфликтът да 
е приключил. 


сблюсъка на умения с реални хора 

В АРВ сякаш логично продължава 
движението от линейно проследя- 
Ване на истории 8 ga речем филми 
Към интерактивното uM изживя- 
Ване посредством uepu. И изобщо 
нямам предвид нарастването на 
трудността. За нея Впрочем се 
грижи система, която непреКъсна- 
то анализира представянето Ви и 
съобразно него открива подобаващ 
противник или група противници, 
koumo да поемете сам или на свой 
ред Като част от група. Скокът, 
Който имам предвид, Касае самото 
естество на предизвикателство- 
то: спаринг партньор Вместо 
Както досега боКсова Круша. Оп 
страна на ММО жанра заглавието 
отново няма аналог. Никъде дру- 
гаде не бихте могли да срещнете 
такава непосредствена Връзка c 


игралния свят, неслучайно макси- 
мално близек до реалността, и 
действията на останалите играчи, 
Каквато е залегнала 6 самата осно- 
Ва на АРВ. Всеки завой, всяка нерав- 
ност по улиците на Сан Паро са om 


значение. Всяко Кривване на Волана 
или отместване на мерника с мили- 
метър. Страстните почитатели 
на мултиплейър шуптьри от първо 
лице Вероятно ще припознаят част 
от нещата, koumo ги привличат 
Към жанра В описаното дотук. Но 
А! Points Bulletin е толкова повече 
от обикновен шутър. Прогресия на 
игралния персонаж и непрекъснато 
развитие на света okono него. Го- 
лям, единен терен за игра, на който 
играят Всички Вместо отделни 
малки арени. Повече Възможности 
за взаимодействие с околната 
среда от простото придвижване 

и стреляне. Действително част 
от тези черти Вече могат да се 
открият В модерни шутъри, но АРВ 


HANDS ОМ 


ШотланасКо студио, основано 
от Дейвид Джоунс: баща на 
хитовите поредици Lemmings 

u Grand Theft Auto. През 1988 г. 
заедно c още mpuMa съосновате- 
ли Джоунс създава ОМА Design 

- Компанията, Която по-късно 

ще се превърне В Rockstar North. 
От поста творчески директор 
там той полага основите на 
продадените съотВетно В над 20 
u над 70 милиона Копия Lemmings 
(1990 г.) и СТА (1997 г.) серии. И 
g8eme са Вечни kAacuku. Макар 
да няма пръст В революционната 
трета част на Grand Theft Auto 
поредицата, под флага на новото 
си студио Realtime Worlds Джоунс 
създава Crackdown (2007 г.), c 
Която революционализира, ъм... 
революционализираното от нея. 
Трудно е да се пише за гении! 


ги надгражда и обединява. 


Ще завърша с разКаз за един от 
най-силните моменти, на koumo 
съм попадал В А! Points Bulletin - a6- 
солютно ненужните за напредъка 
Ви В играта обири на случайни хора. 
Hukoü не Ви подтиква Към max. 
Всичко, което играта прави, e ga 


ез HANDS ON 


Ви съобщи, че може ga onumame 
Във Всеки един момент. Тъй че 
опитВам. Както обикновено, дос- 
татъчно е просто ga ce доближа 
go жертвата си, да натисна Е u ga 


изчакам действието да приключи. 
Това е един от малкото случаи, при 
които не си Взаимодействам gu- 
ректно с други играчи. Всъщност 
аз отправям предизвикателство. 
Ще се появи ли някой пазител зад 
ъгъла? Ще ме забележи ли? Ще 
започне ли преследване? Ще ме 
хВане ли? ТоВа е също така начин 
да участВам В мисия, иницицрана 
от самия мен - често В обири Като 
този може ga се получи плячка, ko- 
ято трябва да бъде доставена на 
определено място. Междувременно 
обаче Компютърно генерираната 
фигура ме моли за милост. Персо- 
нажът ми размахва оръжие срещу 
нея - същото, Което съм Купил сам 
и използвам В мисиите си. Докато 
действието тече, усещам Как 
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погледът Mu натежава или Кем cpe- 
gama на екрана, Където e Кръглият 
индикатор за Времето до приключ- 
Ване, или Към краищата В търсене 
на потенциални свидетели. Отек- 
Ват звуци от удари на 
персонажа ми Върху 
беззащитната жертва, 
смущаВащо по-силни, 
отколкото съм очаквал. 
Речта и действията ù 
са доволно изкустВени 

- нещо, Което предпола- 
гам е съвсем съзнателно и едва ли 
ще се промени с финалната Версия. 
През цялото Време съм бил изложен 
на риск. Наградата ми е минимална. 
Посланието - ясно: това, което ce 
случва myk, е на ужким, но В истин- 
ския живот подобни неща са ужас- 
ни. Ие послание, Което никое друго 
изкуство не би могло да представи 
с такава сила. Правото на избор, 
проявата на собствена инициати- 
Ва и обратната Връзка със света 
на играта променят Всичко. 
ПроВоКации Като горната са В сър- 
uemo на All Points Bulletin. Играта 
проВокира собствените Ви схваща- 
ния, подтиква Ви да провокирате 
другч и Ви провокира чрез другите. 
А разгледаното 8 този материал е 
едВа началното. Om Realtime Worlds 


Цялата философия на АРВ ce 
стреми да издигне играча на 
пиедестал. Да му позволи да 
изрази В максимална степен 
индивидуалността си. В резул- 
тат на това персонажите не са 
обВързани от Класове. Вие сами 
определяте характеристиките 

им посредством екипировката, с 
Която сте ги снабдили. ОтноВо 
Bue сте В позиция да настройва- 
те фино техния Външен Bug, да 
променяте цветовете на Всяка 
дреха, частите на ВсяКа Кола, да 
създавате татуировки, щампи, 
Винили, графити и Какво ли още не. 
При това проявите на творчество 
се насърчават с Възможността да 
продавате произведенията си на 
други играчи, подобно на феномена 
Second Life. Предвидена е дори 
лига, В Която може да се състе- 
завате с останалите предприем- 
чиви творци 8 играта. Очакват 
Ви също така дневни, седмични и 
месечни Класации за точна стрел- 
ба, брой откраднати Коли, брой 
арести... Известността е един 
от Камъните, на Които се Крепи 
АРВ. Моментните Ви постижения 
също ще стаВат достояние на 
Всички останали. Достигнете ли 
максимална степен на издирване 
или престиж да речем, играта 
определя награда за главата Ви 

u He е изключено целият сървър 
да Ви подгони. Ako на свой peg се 
справите с играч, за Когото се 
предлага награда, останалите не- 
забавно ще разберат за успеха Ви. 


говорят за тригодишен план, чер- 
глаещ по-нататъшното развитие 
на Сан Паро, Както и за невиждан 
досега модел на плащане Вместо 
месечни такси. Паралелно с max 
играчи дори В момента измислят и 
прилагат свои собствени правила 8 
света на АРВ, създавайки по пози 
начин разнообразни „игри В играта“. 
Всичко това поставя предстоящо- 
то заглавие В позиция да промени 
познатия ни пейзаж завинаги. 
Бъдещето настъпва след броени 
месеци. Готови ли сте за него? 


— 
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АКАРАЙТЕ CBETA 
ШИТЕ ЦВЕТОВЕ 


Хайде България! Всички да се подготвят, да облекат твоитеекипи с гордости да се изправят 
на игрището за най-голямото футболно тържество виждано някога, Накарайте Бразилия 
дасе изчерви от смущение, победете германците и поведете лъва към победа. C EA SPORTS 
2010 НЕД World Cup" светът ще е бялото платно, на което да оставите своя отпечатък. 


fifa-world-cup.easports.com 
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СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 
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ВАРНА УЛ. "P; ЖИНЗИФОВ" 14, ТЕЛ. (052) 601 202 • БУРГАС BURGAS P! (ПАРТЕР), ЖК "ИЗГРЕВ", УЛ "ТРАНСПОРТНА", ТЕЛ. (056) 521 * УЛ. "ДУНАВ" 13, 7 
ПЛОВДИВ MALL VDIV (ЕТАЖ 2), ТЕЛ. (032) 640 610 * УЛ. "ЗАГРЕБ" 2, ТЕЛ. (032) 260 400 * СТАРА ЗАГОРА PARK MALL (ЕТАЖ 2), ТЕЛ. (042) 284 900 
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два ли ще те изненадам осо- 


бено, ако ти Кажа, че нито 

една от дВете части на 
тази игра не ми хареса особено. 
Прословутата „Криза“ притежа- 
Ваше и Все още притежава ред 
несъмнени технологични предим- 
ства, но уви - геймплейно поглед- 
нато, издиша по твърде много и 
различни начини, за да може да се 
нарече добра игра. 
Не е чудно тогава, че 
новината за анонса 
на Сгузв 2 я подми- 
нах с безразличие. 
Хубаво - още един 
Красив симулативен 
тест за Видеокарти 
— браво Crytek. Axa, 
и Какво казвате ще 
има? Осветяване В 
реално Време? КомплеКсни 
сенки? Система за „процедурно 
разрушаване на игралната среда“ 
и „базирани на физика ефекти“? 
Хубаво, хубаво, някой ден Като 
ограбя банка и си Взема Radeon НО 
5970, обещавам ga Врътна няколко 
теста, за да се депресирам подо- 
баващо от факта, че Видеото ми 
за 1000+ лв. прави по 10 Кадъра за 
секунаа. 
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Такеши Ковач в наноброня? о 
Едва ли, но звучи добре! : 


* АВТОР: ДРАГОМИР *DUFFER" ДОНЧЕВ 
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ВНИМАНИЕ, ПИСАТЕЛ ОТ 
ВИСОКА КЛАСА! 
Майтапът настрана – за мен 
Crysis е Живо олицетворение на 
падението, Което преживява ЕР$ 
жанрът от момента, В Който се 
появи Quake и даде началото на 
„надпреварата 8 3D превъоръжава- 
нето“. Триумф на ослепителната, 
но Куха, бездушна Визия, Която за 
гледане става (o, gal), но за 
развлечение - muk. 
Цялата тази „Криза 
номер 2“ история 
щеше да си отшуми 
Като славата на 
„ЗВезда“ om поред- 
ния Биг Брадър, ako 
не беше едно име 
- Ричард Морган. За- 


още няколко пъти В това 
повествование. И ако се чудиш 
за причината, ще те светна 
моментално - Морган е гений. Да, 
толкова е просто! Човекът е сред 
малцината сай-фай автори от 
новата генерация, Които успяха да 
ме направят свой доживотен фен 
още при първия досег с творчест- 
Вото им (Визирам романа Altered 
Carbon, появил се на български 


помни го - ще го срещаш 


Crytek Frankfu 


: Electronic Arts 
ip: FPS 
: зимата на 2010 г 


nog зашеметяващо тъпото име 
„Суперкомандос“). 

Точно тук, В този Кратък mame- 
риал едва ли бих могъл (а едва ли 
My e u мястото) да me убедя Колко 
дяволски добър е тоя пич. Хвани се, 
прочети Коя да е от четирите му 
Книги, издадени на родна почва, и 
Вярвам ще го оцениш по достойн- 
ство. 

По-Важното за днешния ни Кратък 
обзор е фактът, че със сюжета 

на новия Crysis най-после ce е заел 
някой, Който Всъщност знае kak8o 
прави, и Вместо поредната постна 
историйка за лоши извънземни 
имаме реален шанс да получим 
наистина увлекателен и стойнос- 
тен разказ на научнофантастична 
тематика. 


КРИЗА НА ТРИ КРАКА 
Всъщност според авторите В 
Crysis 2 има три Ключови точки, 
8 koumo те основно са съсре- 
доточили усилията си - новата 


„наноброня“ (Мапозий 2.0), мястото 
на действието (разрушения от 
атака на извънземни Ню Йорк) и 
интерактивната игрална среда. 
Да хВърлим по едно oko на Всяка 
една от тях... 

Според Севат Йерли (основател 
и президент на Crytek) целта на 
студиото при разработката на 
новия Мапозий 2.0 е той да бъде 
по-лесен за управление, по разби- 


Сгуѕіѕ 2 Ню Йорк на моменти ще 
бъде разглеждан Като герой от 
играта (каквото и да значи това). 
Пренасяне действието на играта 
om поизтъркалия се „неназован 
тропически остроВ“ Към градска 
среда (т.е. от тропическата Към 
градската джунгла) ще промени 
фоКуса и на левъл дизайна. В Crysis 
2 той ще е много по-Вертикално 
ориентиран (за разлика от доста 


КНИГИТЕ НА МОРГАН ОБИКНОВЕНО 
ОПИСВАТ ЕДНО БЕЗРАДОСТНО И 
ПЛАШЕЩО РЕАЛНО НАШЕ БЪДЕЩЕ. 


раем (като принцип на действие) 
за играча. Crytek се надяват да 
постигнат това, Като опростят 
методите за Контрол и използване 
на нанобронята. В Сгузв 2 тя ще 
има само два режима (за разлика 
от четирите достъпни В npeg- 
ната част) - stealth mode и tank 
mode. Както подсказват nauMeHo- 
Ванията им - единият ще служи за 
промъкване и атака от сенките, а 
другият ще е за почитателите на 
по-директния подход „лице В лице 
с Врага“. 

Интересното e, ue Crytek обеща- 
Ват ga ce постараят да извлекат 
максималното u от двата режима, 
Като В рамките на играта ще 
мотивират играча да използва 
Комбинация от стелт и директни 
тактики. 


Втората насока, В Която се инвес- 
тира значително Количество труд, 
е, разбира се, градът, Който ниКога 
не спи - Ню Йорк. Според Ричард 
Морган става дума за една от най- 
емблематичните локации 8 света 


u поради тази причина на Голямата 
ябълка ще бъде отделено специално 
Внимание. Той дори загатва, че В 


по-плоските и разлети нива В opu- 
гинала). Разчупеният терен, осеян 
с рушащи се сгради, ще бъде по- 
стаВен В услуга на геймплея - той 
ще предлага множество и различни 
опции за прикритие, Което пък е 
сред новите екстри В играта. 


Третият КлючоВ елемент е т.нар. 
система за процедурно разруше- 
ние. Преведено на по-прост, не 
технически език, това означава on- 
uuu за предизвикване разрушения В 
игралния свят, Които се случват В 
реално Време - т.е. не става дума 
за предварително режисирани случ- 
Ки, а за реагиращи по максимално 
реалистичен начин обекти, koumo 
Всеки път се „разпадат“ различно. 
Това естествено е логично - след 
Като Визията едва ли има накъде 
повече да се развива (понеже още 
8 оригинала си беше (почти) фото- 
реалистична), следващата стъпка 
напред е физиката и поведението 
на различните физични обекти В 
играта. В това отношение Сгуек 
обещават играта им да Конкурира 
успешно пионери В „гейм разру- 
шенията“ Като Battlefield и Red 
Faction. 
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КАКТО CE КАЗВА: „ЩЕ ПОЖИ- 
ВЕЕМ - ЩЕ ВИДИМ...“ 

Виж, не ме разбирай погрешно 

- дори след ВсичКо Казано до 
момента аз Все още съм доста 
скептичен по отношение на „явле- 
нието Сгузв 2“. Излишно е да ти 
Казвам, че за да се направи добра, 
ама наистина добра, запомняща се 
цгра, е нуЖно нещо много пове- 
че от наличие на необходимите 
инженерно-технически умения, 
изискващи се за създаването на 
читав гейм енджин. Много пъти 
през годините игрална история 
сме Виждали примери за това, Как 
Креативни студиа Като BioWare, 
CD Project или Gearbox са успявали 
да сътворят незабравими шедьо- 
Ври с платформи, Които реално са 
дело на друг разработчик (В случая 
Визирам Mass Effect/Borderlands 
(Unreal Engine) u Witcher (Aurora 


ГЛАВЕН ГЕРОИ B 

ТРИТЕ СВЪРЗАНИ 
РОМАНА, ИЗДАДЕНИ 

НА БЪЛГАРСКИ, Е 
ТАКЕШИ КОВАЧ - ПО 
ПРОФЕСИЯ ЕМИСАР : 
(НЕЩО КАТО СУПЕРГЕРОИ 
ОТ СЛЕДВАЩОТО 
ХИЛЯДОЛЕТИЕ). 


Engine). В същото Време имаме 
доволно много свидетелства Как 
спокойно може едно гейм заглавие 
да изглежда по феноменален начин 
и ga е чисто и просто скучно 

- Както Вече споменах, ярък пример 
за това е именно Crysis, а Като 
стана дума - и дебютният им 
продукт Раг Сгу. 

Просто се надявам Crytek ga са се 
поучили от грешките си u след- 
Ващия път, Вместо да обвиняват 
пиратството за разочароващите 
продажби на игрите си, да сед- 
нат и да помислят защо аджеба 
Withcher продаде 1.5+ милиона Копия 
ВЪПРЕКИ софтуерните Кражби... 
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The Witcher 2: 


Assassins of Kings 


3: CD Projekt Red 
: Atari/CD Projekt/1C 
PG ko^oc 
а: началото на 2011 


D Projekt повече om Всеки 
„друг заслужават човек ga 

-# им отдаде чест. Никому 
неизвестното студио допреди 
няколко години изведнъж ce набута 
между големите RPG шамари с 
дебютния си The Witcher от 2007 
2., Като единстВеното, с 


Което са се занимавали 
поляците преди това, ТАЗИ 


е було превод u neza- И ГРА 


лизация на западни 

игри на родния си 

език. Вярно, през 

ръцете им са минали 

колосални RPG Класц- 

ku Като Baldur's Gate, 

Icewind Dale u Planescape: 

Torment, но myk He cu говорим 

за някакви страховити gusaüHep- 
ски и програмисти Качества, а 
чисто и просто за транслационни 
умения, познания по английски език. 
В такъв случай Кое uM даде силата 


... нещо яко се задава 


да се справят отлично с изключи- 
телно амбициозния си проект, а 
именно мониторизирането (хех, 
два поредни броя използвам новоцз- 
мислената си думичка - бел. авт.) 
на романите за Вещера Гералт? 
Любовта kom творбите на полския 
аВтор Анджей Сапковски, 
огромното себеразаа- 
Ване и безспорният 
талант. ВсичКо 
това ни довежда go 
следващата логична 
стъпка В m8opue- 
ската Карцера на СО 
Projekt Red, а именно... 


THE WITCHER 2: 
ASSASSINS OF KINGS 
В който действително ще ce 
разказва за убийци на Крале. На 
25 март тази година CD Projekt 
организираха пресконференция, 8 
Която показаха за пръв пот реални 


АВТОР: ATAHAC "WALKEARTH" ДИМИТРОВ 


геймплейни Кадри от новия Witcher, 
първия официален трейлър на игра- 
та, а също и една от Ключовите 
kom сцени, запознаваща Както нас, 
зрителите (играчите), с max, maka 
и двамата главни антагонисти 
един с друг. Елфският шпионин 
lorveth, очевидно завръщайки се 8 
ckpumomo cu леговище В гората, 
Което е пазено от голямо охлюВо- 
ракообразно чудовище, открива, ue 
някой е проникнал 6 тайния му дом. 
Този някой е не Кой да е, а самият 


Kingslayer, приятел на не-хората, 
убиващ Крале за хоби, както сочи 
името му. Двамата сключват пакт. 
Kingslayer иска достъп до Всичките 
убежища и оборудване на loreth, В 
замяна на Което ще уреди смър- 
mma на човеш- 
kume Върховни 
лидери. Последно- 
mo е подкрепено 
с доказателство 
за уменията му 

- отрязаната 
глаВа на някой си 
Крал. 

Как Гералт, чиято основна задача, 
бидейки Вещер, е да избива Всичко 
що е чудовище и ходи по земята, 
ще обвВърже пътя cu с двамата no- 
Вече от интересни главни злодеи, 
на този етап не е ясно. 

The Witcher 2 сюжетно ще е пряко 
продължение на оригинала - ще 
продолжава фабулата от там, 


от където свърши първата игра. 
Голяма част от старите ни 
познайници ще намерят своето 
място и Във Втората част, сред 
koumo Всеобщата любимка Triss 
Merigold, Haü-go6puam приятел на 
Гералт - Dandelion, 
Както и ажудже- 
mo Zoltan. Между 
другото, по Време 
на презентацията 
последните двама 
ги срещнахме с 
Воже на Врата, ocv- 
дени, приготвени 
за бесене сред monna озверели за 
зрелище селяни, В центъра на малко 
селце. Интересно. 


След Като се разбра, че засега хич 
не е ясно Какъв ще е сюжетът на 
Втория Witcher, е редно Все пак ga 


се споменат някои от известните 


ни факти до mosu момент, свър- 
зани с геймплея на играта. Главно 
те ще са два типа - промени 6 
бойната система и подобрения 

8 ролевата част. Новият Witcher, 
поне от показаното досега, ще 
бъде повече екшън ориентиран 
отколкото оригинала. Om син- 
хронизираната бойна система, 8 
Която играчът трябваше ga уцелва 
глочния момент за продължение на 
атаката cu, The Witcher 2 ще прави 
скок Към по-динамична такава, 
приближаваща се близо до хита от 
миналия месец God of War 3. Гералт 
ще може спокойно ga Върти меча 
си наляво-надясно, правейки kom- 
бинации от „леки“ и „тежки“ удари 


точно Като при Конзолните ekureHu 
от трето лице, а Когато изпита 
нужаа, ще може и ga се пъркулва 

В избрана посока, за да избегне 
противниковите атаки. Финалната 
Версия на играта ще позволява на 
играча отново да използва различни 
бойни стилове (припомням fast, 
strong и group от първата част) и 
да ги смесва по 
угоден начин, 
отговарящ на 
конкретните 
нужди и гейм- 
плейните му 
предпочитания. SA 
Като цяло тази 
промяна В бойната система за мен 
е по-скоро минус отколкото плюс. 
Предишната схема на изчакване- 
удар-контраудар определено си 
имаше своя чар, а да не говорим, че 
подпомагаше и реализма В uepama. 
Също така принуждаваше играча 
да Внимава през цялото Време, 

да дебне правилните моменти за 
натискане на бутона за удар, така 
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My wounds burn every time I think back to those days. 


ue Гералт ga продължи Комбото 
си и ga нанесе по-голяма щета на 
противника, а от друга страна от 
показаното на пресконференцията 
Видяхме чисто и просто хак-ена- 
слаш 6umku, при Които е Важно 
самото натискане на бутона, а не 
моментът на натискане. 
Относно ролевите подобрения 
- авторите 
ни обещават 
изцяло прерабо- 
тена система 
М за развитие 

на героя, Като 


DI/(^ (7 


r- 


M LINDEN единственото, 


Което знаем, е, 
че ще е значително по-усложнена 
от предишната, ще позволява по- 
детайлно изграждане на персона- 
жа. Голяма част от диалозите В 
играта пък ще Включват повече 
от двама участници, Като по 
Всяко Време нови герои ще могат 
да се Включват В разговора. Така 
например В показаната демонстра- 
ция Видяхме Как Гералт и неговите 


дВама спотници - познатата ни от 
първия Witcher Triss Мепаой и но- 
Вият герой Vernon Roche, срещат 
единия от двамата главни злодеи В 
играта - loreth, при Което последни- 
me авама, очевидно стари познай- 
ници, започват разговор, състоящ 
се предимно om цветущи нападки 
помежду си. В пози момент Гералт 
започва тих, активен за играча 
gua^oe c Triss на фона на разговора 
между другите дВама, с Който ga 
определят начина, по Който ще 
атакуват елфа. 

По Време на пози, а u на остана- 
лите показани диалози 8 геймплей- 
ното Клипче Камерата постоянно 
заемаше различни позиции спрямо 
героите, добавяйки изключително 
модерния напоследък Киноефект 8 
игрите. Е, операторската работа 
е далеч от перфектното Кине- 


матографично ниво Ha BioWare u 


техния Mass Effect, Където за целта 


има дори добавени при графичните 
настройки „филмови прашинки“ (film 
grain), но Въпреки това е стъпка 
напред за цялостното усещане от 
цграта. 


Тук се повтарям с Колегата Дончев 
и неговото ревю на The Witcher 
ЕЕ с разликата, че влагам малко 
по-различен смисъл В култовата 


гералтовска фраза, очевидно напра- 


Вила добро Впечатление и на авама 
ни. Докато В материала от 2008 
година зад сентенцията на Гералт 


се Криеше очарованието на автора 


на статията от неповторимия 
свят, om Величието на The Witcher, 


mo аз се опитвам само и единстве- 


но да изтъкна факта, че Втората 
част действително може ga се 
превърне, както създателите и се 
изразяват, 6 „най-красивото RPG В 
историята на гейминга“. 

The Witcher 2 ще използва свой 
собствен енджин, разработван om 
CD Projekt, Което автоматично 
значи, че екипът, работещ Върху 
играта, гази 6 свои Води u е спосо- 
бен по-лесно да создаде желаните 
от него графични особености. 
Според създателите играта ще е 


истински Визуален еталон В жанра. 


От Видените досега Клипчета 
става ясно, че истината не е да- 
леч - горите, градските локации, 
моделите на персонажите - Всич- 
Ко изглежда повече от добре, ма- 
Кар и на този изключително ранен 
етап на разработка. Отделно 

om СО Projekt преконструират из 
основи бойните анимации, Като 
обещават В продължението me 
да бъдат В пъти повече и доста 
по-динамични. 

Въпреки че засега от студиото 


са потвърдили само РС Версия 

на играта, Конзолни такива не 

са изключени, тъй Като използва- 
ният енджин e мултиплатформен, 
позволяващ евентуално разшире- 
ние на гейм платформите. Малко 
утешение за Всички притежатели 
на Xbox 360/PS3, Въздъхнали mex- 
Ко при новината за прекратява- 
нето разработката на Конзолния 
Rise of the White Wolf. 


Нова порция тежки морални диле- 
MU. Зрял, мрачен фентъзи сюжет. 
Дракони, чудовища u магия. Кръв. 

Секс. И Гералт от Ривия. 

Освен ако нещо не се обърка гене- 


рално при разработката на играта, 


най-Вече по линията разпростра- 
нител-разработчик, ни очаква 
потенциално най-доброто RPG 

за последните десетина години. 
По-добро и от Огадоп Аде, имаме 
Всички предпоставки за което. А 
докато чакаме, Както пее Ерик 
Клептън, we better knock оп wood... 


В новия сайт на Вещера, 
thewitcher.com, можете да ce 
регистрирате безплатно и да 
пробвате онлайн играта The 
Witcher: Versus. В нея, избирай- 
Ки един от трите Възможни 
Класа герои - Воин, магьосник и 
чудовище, се изправяте срещу 
реални противници В 181 дуели. 
Предварително избирате после- 
go8ameAHocm от четири атаки 
u четири типа защити, koumo 
автоматично се изиграват една 


след друга заедно с опонен- 
та Ви В битка. Според избора 
и/или показателите на героя 
cu нанасяте щета на против- 
ника или избягвате негов удар. 
Трупа се опит, Качват се нива 
и съответно битките стават 


по-интересни. 

Надали играта ще Ви занима- 

Ва чак до премиерата на Тпе 
Witcher 2, но определено e забав- 
на и става за губене на няколко 
часа или оползотВоряване на 
няколко свободни минути. 
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огато се появи през 2001 
първата игра om Ghost 
Весоп серията, нещата 
за нея бяха сравнително лесни. 
Военните екшъни.. абе, да кажем, 
не бяха точно тера инкогнита 
Като гейм жанр, но определено не 
бяха В изобилие. Нямаше ги още и 
Infinity Ward, и тяхната Са! of Duty, 
Medal of Honor Все още ce nog8usa- 
Ваше основно Ha Конзолния 
фронт, a Battlefield 1942 
се появи почти годи- 
на по-Късно. 
Да не говорим, че 
Всички споменати 
В предното изрече- 
ние Конкуренти се 
занимаваха (по него 
Време) с темата за 
Втората световна и 
бяха много, ама наистина 
много далеч от реалността на 
съвременните „модерни“ бойни 
makmuku. 
Днес, почти едно десетилетие 
по-късно (Което, Както знаеш, В 
света на Видеоигрите се равнява 
почти на Век), ситуацията 6 
този сегмент на пазара е доста 
по-сложна. Само за последните 
2 години имаме бляскави „ми- 
литъри шутър“ примери Като 
Modern Warfare 1 & 2 и Battlefield: 
Bad Company 1 & 2, които трудно 
могат да бъдат пренебрегнати, а 
още по-трудно засенчени. За да се 


omkpou и покаже нужната uHgu- 
Видуалност на този фон, на СПоз! 
Recon ще ù се наложи да прояви 
солидна доза Креативна фантазия 
и ще има нужда от ударно konu- 
чество m8opuecko Вдъхновение. 
Според създателите и om Ubisoft 
Paris няма проблем с това, защото 
серията Възнамерява да потърси 
(u ga намери) тези два толкова He- 
обходими и Компонента там, 
Където малКо Военни 
екшъни са се сещали ga 
търсят до момента 
- В бъдещето! 


FLASH FORWARD 
И maka действието 
В новия Ghost Recon: 
Future Soldier ще 
ce развива след 
грубо оКоло 30 години на 
територията на бившия 
(отдавна) Съветски съюз 
- сега (и тогава) Русия. Ис- 
торията ще се завърти 
(малко Клиширано) oko- 
ло поредната група 
побъркани руски 
ултранацио- 
налисти, 
koumo ca се SEM а 
заели ga © 


Ed 
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npa8am nakocmu. Om me6 ecmecm- 
Вено ще ce очаква ga ги спреш, a 
за целта ще поемеш ролята на 
Капитан Едуард Кашенко (a.k.a. 
Козак) - американски Военен с 
руски Корени. 

Oc8eu него, както повеляВат 
традициите на серията, ще 
разполагаш и с още няколко бойци, 
Които да ръководиш. Накратко 

- отново Ключов Коз на играта 
ще е акцентът Върху отборните 
тактики, Като om Ubisoft обеща- 
Ват и кооперативен режим. 


Наличието не на един „самотен 
Вълк“, а на група бойци предполага 
различен Клас Взаимно допълва- 
щи се „Войници на бъдещето". 
Вероятно се досещаш накъде ни 
Води това: В новия Ghost Recon ще 
присъстват няколко различни Кла- 
са „герои“, Всеки с ярко изразена 
индивидуалност, Вид, характер и 
разбира се - специални умения. 
На този етап Вече спокойно 
можем да предположим, че с 
Future Soldier, Ubisoft Paris явно ще 
ce onumam ga нацелят „златна- 
ma среда“ между супер успешни 
заглавия Като Modern Warfare 
(историята с руските националч- 
сти) и Battlefield: Bad Company (що 
се отнася до груповата динамика 
Вътре В един конкретен 8380g 
бойци). 
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МЕЖДУ ТЕРМИНАТОР 

И РОБОКОП 

Все пак серията няма намерение 
да копира дословно Вече известни, 
геймплейни формули и най-ярко- 
mo доказателство за това ще 

е екипировката, Която ще имаш 
на свое разположение. Той Като 
действието на играта ще ce 
развива В бъдещето, логично е u 
Въоръжението на бойците ga е 
футуристично. Основно Внима- 
ние ще бъде отделено на т.нар. 
„екзоскелет“ - специална електро- 
механична Конструкция, Която ще 
подсилва бойните способности на 
Всеки член om Ghost Recon ВзВода. 
За да получиш някаква обща npeg- 
става доколко и по Какъв начин, 
ще цитирам един om създатели- 
me на играта, който Казва: „Във 
Future Soldier Всеки боец ще е 
нещо Като ходещ F-16." 

Интересно е и решението на Ubi 
относно Всеки от членовете на 
групата, която капитан Козак ще 


ДРУГА ВРЪЗКА C АКТУАЛНИЯ CON- 
VICTION E ФАКТЪТ, ЧЕ И FUTURE 
SOLDIER ЩЕ ВКЛЮЧВА ВАРИАНТ 
НА СИСТЕМАТА PERSISTENT ELITE 
СНЕАПОМ ЗА ТРУПАНЕ НА ОПИТ 
И ОТКЛЮЧВАНЕ НА РАНГОВЕ С 
РАЗВИТИЕТО НА ИГРАТА. 


ръководи В битка. Очевидно ти- 
мът ще Включва бойци със сравни- 
телно еднакви умения, koumo оба- 
че В зависимост от екипировката 
ще изпълняват различно функции 
и задачи по Време на мисиите. 
Именно различните технически 
джаджи, с които ще борави Всеки 
боец, до голяма степен ще опре- 
делят и принадлежността му Към 
koHkpemeH геймплеен Клас. 

Така например основната „играч- 
Ка“ на Инженера ще е портативно 
EMP оръдче, залп от Което ще 
има унищожителен ефект Върху 
ВсяКо електронно оборудване 8 
доста широк радиус, без при това 
да нанася поражения на бойната 
техника или живата сила. 

Друг интересен Клас е т.нар. 
Командос - тежковъоръжен боец, 
екипиран с уникално модулно оръ- 
жие, Което може ga ce трансфор- 
мира В Карабина, автомат, пушка 
или гранатомет В зависимост от 
изискванията на мисията. Този 
симпатяга ще разполага и с най- 
тежкото индивидуално оръжие 


24/gameplay/112 


В играта - т.нар. Black Mortar, 
koümo на практика ще npegcma- 
Влява персонален ракетомет, 
за управлението и пренасянето 
на Който, разбира се, ще помага 
основно екзоскелетът. 


Третият наличен Клас ще е 
Снайперист, но не точно от вида, 
с Който Вероятно си свикнал om 
други подобни игрални заглавия. 
Във Future Soldier той няма ga 
залага толкова на отстраняване- 
то на врагове от голямо разстоя- 
ние, а ще се занимава най-Вече 

с проследяване и маркиране на 
тактически Важни цели. Екипиран 
със специален сензор, засичащ 
сърдечния ритъм на противни- 
ците от огромно разстояние, 
Снайперистът ще е безценен, 
Когато опре до разузнаване, ранно 
предупреждение и осигуряване на 
информация за бойната обста- 
новка. 

Последният, четвърти Клас В 
играта ще е необичаен. Става 
дума за т.нар. Dog, но не Куче В 


смисъла, Който Влагат 6 думата 
игри Като Fallout З или Dragon Аде 
например. „Кучето“ В новия Ghost 
Весоп Всъщност е робот или 
по-точно Военнополеви дрон om 
най-ново поколение, съоръжен със 
собствен изкубтвен интелект. 
Макар да представлява своеоб- 
разен реверанс Към управляеми- 
те апарати от предните Ghost 
Несоп заглавия (по-специално от 
Advanced Warfighter), Подняма ga e 
поредното досадно парче желязо, 
Което ще изисква от теб да 
направляваш Всеки негов ход, да 
те спъва и да mu се мотае 6 Кра- 
Ката. Om Ubi обещават роботът 
да се превърне В малка, но Важна 
част от взвода ти и повече да ти 
помага за постигане целите на 
мисията, отколкото да пречи. 


GHOST ВЕСОМ - UP CLOSE 
AND PERSONAL 

Om ВсичКо Казано go момента 
може би става ясно, ue Future 
Soldier донякъде ще изневерява 
на тактическия характер на 
предните игри от поредицата. 
За разлика от тях В това издание 
Ghost Recon ще предложи доста 
по-динамичен, „близък“ стил на 
геймплей (и респективно Водене 
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на бойни действия). Враговете 
ще бъдат много по-изобилни, а 
сблъсъците с тях - по-ожесточе- 
ни и непосредствени. 

Разбира се, това се отнася най- 
Вече за соловата Кампания (която 
ще се състои от оКоло 14 мисии, 
Които ще се изиграват за средно 
12-14 часа), но В мултиплейър не- 
щата няма да са много по-различ- 
ни. Интересна новост, на Която 
смятат ga заложат Ubi 8 онлайн 
битките, ще е т.нар. Link-Up cuc- 
тема. Става дума за специална 
опция, Която ще позволява двама 
играчи да се „свързват“ помежау 
cu u ga играят заедно В Комбина- 
ция - нещо Като интересна нова 
форма на кооперативен режим. Ha 
практика една такава „симбиоза“ 
ще позВолява един от партньо- 
pume да „ръководи“ дуото (т.е. ga 
го направлява из нивото), докато 
другият, разтоварен от рутинно- 
то задължение да управлява боеца 
си, ще може да оглежда за Врагове 
и препятствия наоколо. 

Това ще даде Възможност на 
по-неумели играчи да не играят 
ролята само на пушечно месо, а 
активно ga участват В мулти- 
плейър двубоите макар и само 
Като поддръжка. В сощото Време 


ВСЕКИ ПРИТЕЖАТЕЛ HA SPLINTER 
CELL: CONVICTION ЩЕ ПОЛУЧИ 
ДОСТЪП ДО МУЛТИПЛЕИЪР БЕТАТА 
НА НОВИЯ GHOST RECON, КОЯТО 
ЩЕ СТАРТИРА НЯКЪДЕ ПРЕЗ 
ЕСЕНТА. 


според Ubisoft тази опция няма ga 
дебалансура геймплея, защото 
според тях тя He е по-различна 
от Възможността авама играчи 
да се Возят 6 танк по Време на 
Battlefield мисия, да речем. Там 
също един управлява, а друг 

поема контрола Върху оръдието и 
стрелбата. 

Разбира се, доколко успешно ще 
боде реализирано това похвално 
намерение на практика, особено 6 
мащабно меле с 8 срещу 8 играчи, 
npegcmou да Видим през есента 
на тази година, Когато играта ще 
се появи на пазара. 

Дотогава може само да Кажем, 

ue Ghost Recon: Future Soldier има 
Всички шансове ga предложи на 
Всички любители на Военните 
екшъни един малко по-различен, 
свеж поглед Към любимия им жанр. 
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чакането свърши. 
Е Най-после целоКупно- 

mo геймърсКо чове- 
uecm80, Което не разполага с 
ХБох 360 (тук е моментът да 
Възкликнеш В Malizia стил 
- „Нямаш Xbox?! Какъв 
мъж си ти тогава?“), 
ще получи шанс да 
поиграе на g8ama 
нови епизода 
Либърти Сити. 
В случай че не 
знаеш, Вопросни- 
me се появиха nog 
формата на DLC за 
Конзолата на Microsoft 
още миналата година, The 
Lost and Damned - през фев- 
руари, a The Ballad of Сау Tony 
- през октомври. 
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Чакането свърши. И no8ap8aü 
Mu - струваше cu. ДВете kam- 
пании om експанжъна допълват 
по чудесен начин тази от орц- 
гиналната игра (моментите, 
В koumo ucmopuume на Нико, 
Джони и Ayuc ce препли- 
тат, са невероятно 
готини и изясняват 
доста неща, koumo 
бяха мъгляви 
преди) u Въпреки 
че са значително 
по-кратки и не 
добавят нови mepu- 
mopuu или извършват 
някакви радикални npo- 
мени В геймплейно отноше- 
ние, успяват да забавляват 
невероятно силно просто защо- 
то Всяка акцентира на Коренно 


различни неща. Всъщност неКа 
Караме пореа. 


Законът на Вълка - Верен на 
себе си, Верен на глутницата, 
Джони Клебиц е Вицепрезидент 
на мотоциКлетния Клуб The Lost 
и главен герой В първата kam- 
пания - The Lost and Damned. 
Всъщност ролята на главен 
герой се дава на Джони с едно 
уточнение - личните му драми 
ч чувстВа остават на заден 
план, защото реално не топ, а 
бандата е истинският център 
на Вниманието на играча. 
Всичко В Кампанията се Върти 
около нея, Джони е само свиде- 
тел на това, как ценностите 


на братството се оттичат 

8 Канала и не може да спре по 
никакъв начин процеса, нито 
да спаси хората, Които обича, 
Въпреки че се onum8a много- 
Кратно. The Lost губят себе си 
малко по малко. Въпреки това 
до Края на кампанията няма да 
се отърсиш om чувството за 
общност и 

Братство. 

Почти 898 Всеки един момент 
можеш да разчиташ на помощ 
и подкрепа от другарите 

си от бандата. Клей ще ти 
достави мотор no твой избор, 
Тери ще те снабди с оръжия, 

а и двамата ще дойдат да mu 
спасят Кожата, ако попаднеш 6 
прекалено напечена престрелка 
и се нуждаеш от подКрепленче. 


Достатъчно е само да им се 
обадиш. 

Приятелите на Нико В СТА 

IV Вършеха същите неща, но 
за да можеш да разчиташ на 
тяхната подкрепа, трябваше 
да се потрудиш доста, за да 
ги предразположиш Към себе 
си. За разлика от max отноше- 
нията на Джони с братята му 
om The Lost са развити gocma- 
мъчно още В самото начало на 
Кампанията. 

Агресия. 

„Докато ускорявам мотора cu 
Към импровизираната рампа, ce 
извръщам назад Към преслед- 
Ващата ме полицейска Кола. 
Мога да изпълня ckoka и да ce 
измъкна и с тях зад гърба cu. 
Но не искам. [18a изстрела 8 
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В интернет можеш да прочетеш 
тВърде много изказвания, твър- 
дящи, че The Lost and Damned е 
ВдъхноВена om сериала Sons of 
Anarchy. На пръв поглед изглежда 
точно така. В действителност 
обаче наистина общите черти са 
само дВе - историята се Върти 
оКоло банда роКери и между гла- 
Ватаря на бандата му и замест- 
ника му съществува Конфликт. 
Всичко друго е тотално различно. 
И Като атмосфера, и Като пос- 
^aHue. Истината, Която може ga 
бъде подплатена и със снимки, e, 
че The Lost са базирани на реално 
съществуващата мотоциклетна 
банда Hells Angels. Сградите на 
клубовете им са почти еднакви. 


капака на „Клетката“ са gocma- 
тъчни. Колата се преобръща и 
се Взривява В момента, В който 
моторът изхвърча от моста. 
Да, mamka му! Да! СВетът зад 
мен избухва В пламъци, а игра- 
та услужливо забавя ход, за да 
мога да се насладя на цялата 
Картина.“ 

Ako гореописаната сцена беше 
част от филм, Вероятно щеше 
да бъде един от нап-Важните 
моменти за цялата продукция. 
В Епизодите и особено 8 The 
Lost and Damned обаче такива 
неща ce случват постоянно. 
Реализмът, с Който оригиналът 
блестеше, е направил съвсем 
лека Крачка назад за сметка 

на екшъна и забавлението 

- Вече е почти невъзможно 

да Катастрофираш с мотор, 
осВен ako не положиш Haucmu- 
на специални усилия. Добавени 
са и чекпойнтовВе по Време на 
мисия, Които продължават по- 
литиката на глезене на играча, 
започнала c СТА IV, а новите 
оръжия са толкова мощни 
(новите оръжия 8 TBGT също са 
Впечатляващци), че просто те 
подтиКВат да сееш разруха из 
Либърти Сити. 

Като цяло The Lost and Damned 
има много повече екшън за 
единица Време от оригиналния 
ОТА IV. Няма я леката MygHocm 
от началните мисии с Huko, 
няма ги досадните обаждания 
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om приятели точно Когато He 
трябва - няма нищо, Което би 
подразнило играча. Има само 
агресия. 


И метъл. 

Ако харесваш този стил музи- 
ka, ще се Влюбиш 8 The Lost and 
Damned. Новите попълнения В 
саунатрака са убийстВени, бър- 
зи, тежки и агресивни. Искаш 
да усетиш атмосферата на 
играта? Намери си и uyü Dead 
Embryonic Cells на Sepultura. 
Това е музиката, Която би 
искал да звучи, Когато целият 
ти свят се срива u единстве- 
ното, Което ти остава, е да си 


За съжаление 


има и такива. 

Епизодите страдат от болестта 
на оригиналния СТА IV - тежки 
са. Изобщо не е забавно първият 
ти час игра да минава В ровене 

6 настройките В отчаян опит да 
Вдигнеш броя на Кадрите В секун- 
да, без да се налага да минаваш 


В режим „добрите пикселчета 
против лошите пикселчета“. 


ДВете Кампании са представени 
Като g8e напълно отделни игри, 
но сейв слотовете им са общи. 
Много е дразнещо, аКо се разсееш 
и инцидентно запишеш прогреса 
Върху грешния сейв. 
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отидеш Като пич, показвайки 
среден пръст на системата. 


The Ballad 

of Gay Tony 

Party boy 

На0й-съществВената разлика 
между двете Кампании e чув- 
стВото, Което ще изпитваш, 
Влизайки В кожата Ha съответ- 
Hume им главни герои. Докато 
Джони е мрачен тип, изгубил 
Всичко, Което няКога е имало 
значение за него, освен The 
Lost, главният герой на The 
Ballad of Gay Топу, Луис Лопес 
знае kak ga My отпусне Края. 

В Качеството cu на личен боди- 


ат 


гард и партньор на Тони Принс, 
собственик и основател на 

два от най-популярните нощни 
Клубове В Либърти, животът 
на Луис е серия от Купони, 
танци, леки жени и бързи Коли 
(myk е мястото да Вметна, че 
списъкът на новите Возила 8 
експанжъна е доста Внушите- 
лен - Включва дори боен хели- 
Коптер и бронетранспортьор). 
Естествено В един момент 
Всичко ce обърква и нашият nuu 
е принуден да се Върне Към ми- 
налото си на престъпник, за да 
спаси 8cuuko, Което e постиг- 
нал до момента В живота. 


Ах, дъ гейнес 
Когато си пуснеш тази Кам- 


пания, обърни Внимание на 
интерфейса. Буквите om Hagnu- 
сите са 896 Всички цветове на 
дъгата, при Всяко отваряне на 
меню хвърчат шарени исКри- 
ци, а Когато завършиш, мисия 
играта ти изкарва статисти- 
ka за това, Как си се справил. 
Въпросната статистика също 
е шарена и блести също хомо- 
сексуален Вампир секссимвол 
на слончева светлина, но OC- 
новното и значение В случая е, 
че Винаги можеш да се опиташ 
да npeuepaeui дадената мисия 
отново, за да я подобриш. 
Изобщо Крещящите цветове 
ще ти се набиват В очите 

по Време на цялата Балада. В 
началото е леКо странно, но по- 


и mM 


- м 


ех" 


степенно свиКВаш. Усещането 
е, че постоянно се намираш на 
дансинга на нощен Клуб дори и 

ако си Караш Колата В гетото, 
Където живее майката на Луис. 
Като говорим за 


Клубове 

Луис е съсобственик на цели 
два. Стига да желае, може ga 
участва 6 управлението uM, 

да танцува В тях, да ce напива 
u да се грижи за охраната. C 
Каквото и да решиш да се зае- 
меш обаче, сигурно е, че няма 
да скучаеш. Цялата Кампания е 
Като едно голямо парти. Исто- 
рията е доста забавна и пълна 
с yHukaAHu образи, koumo могат 
да те накарат да се хилиш с 


перфектен 
самостоятелен 
експанжън 


нещо, с което би 
могъл да скучаеш 


жжжжж 
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Lone Wolf Biker - EguH uepau 
поема ролята Ha „Самотния Вълк“ 
u се опитва да оцелее Колкото 
може по-дълго. Другите играчи се 
опитват ga го npeuykam Колкото 
могат по-бързо. Когато Самот- 
ния Вълк умре, убиецът му заема 
мястото му. Режим от TLAD. 
Васе - Състезание с мотори. За 
да е още по-забавно, Всеки играч 
си има бухалка, с Която може да 
бие конкуренцията. Честно mu 
казвам - няма такъв Кеф Като 
това да праснеш умело другарче- 
то с бухалка по главата, докато 
го изпреварваш, така че ga го 
срещнеш челно с идваща от на- 
срещното Кола. Режим om TLAD. 
В ТВСТ състезанията стават с 
Коли, но снабдени с нитро. 
Protect The Witness - Единият 
отбор пази споменатия свидетел 
и се мъчи ga го докара жив и 
здрав В полицейското управле- 
ние. Другият отбор пък полага 
Всички усилия ga го прати студен 
и мъртъв В моргата, преди да е 
пропял. Режим от TLAD. 

Gang War - Градът е разделен на 
територич, охранявани от МРС- 
та. Печели този, Който успее да 
превземе най-много. Режим от 
TLAD. 

Club Business - Всички играят от 
един отбор и изпълняват разни 
задачи из града. Режим om TLAD. 
Free Моде - стандартен режим, 
Който обаче става доста по- 
забавен В експанжъна основно 
заради наличието на бойния 
хеликоптер и APC-mo. 

B.A.S.E. jumping – режим om TBGT. 
CkauaHe c парашут, подобно на 
това от San Andreas. 


глас пред монитора. 


Обобщение 

Ako си фен на поредицата, Ве- 
роятно си изиграл Episodes from 
Liberty City и Вече я преиграваш. 
Двете Кампании се минават 

за около десетина часа Всяка. 
Излишно е ga mu обяснявам, че 
mo8a e експанжън за ценители. 
В него има малко от гангста 
усещането от Зап Andreas u 
щипка от диско шаренията 

на Vice City. Има забавление. 
Истински запомнящи ce персо- 
нажи и емоция. АКо си фен, ще 
разбереш. АКо не си - може би 
е Време да станеш такъв. 
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Just Cause 2 


Като си говорим за много 
пуцане в красива 
опаковка... 


Avalanche Studios 
Square Enix 
Уж трябва ga е приятен екшън om 
№ mpemo лице, пък mo... 


Xbox 360. PS3 ^ $; 
е» 3 


„Смъртоносно оръжие“, „Умирай 
трудно“, Лоши момчета“ и дори 
„Час пик“ - какво е общото между 
тези заглавия? Мдам - става 
Въпрос Все за Класни екшъни, 
дори бих казал екшън-комедии. 
Характерни едновременно с 
интелигентно чув- 

ство за хумор, много 

динамика u готини 

спецефекти, това 

са филми, които 

ще останат и 8 

историята на Холи- 

Вуд и В съзнанието 

на зрителите, като 

еталон за това, Как се 

прави Качествено развле- 
Кателно Кино. 

И докато В редица други жанрове 
8ugeouepume за последните няКол- 
Ко години предложиха достойни 
Конкуренти, що се отнася до 
почти Всички съвременни филмо- 
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Ви Категорчи, В графата „екшън- 
Комедия“ (дори сам не Вярвам, че 
го Казвам) до момента направо се 
излагат. 


Да погледнем обективно факти- 
me. С Uncharted 2 геймин- 
гот се сдоби със своя 
Индиана Джоунс - дори 
бих Казал, че Атопа 
Thieves беше поне 
две Класи над, меко 
Казано, недоклате- 
ния Kingdom о the 
Crystal Skull. C Heavy 
Ват и Condemned има- 
ме психотрилъри, koumo 
без притеснения могат да 
мерят ръст с холивудски примери 


Като „Седем“ и „Мълчанието на аг- 


нетата“. Dragon Age: Origins и The 
Witcher nok Ha моменти слагат 

В малкия cu джоб фентъзи епоси 
Като „Властелинът“ на Джаксън 


или В най-добрия случай финиши- 
рат рамо до рамо с него В оспор- 
Ваното състезание за сърцата и 
умовете на масовата публика. 
Мога да изброявам и още, но ще 
спра дотук - мисля, че Вече дос- 
татъчно ясно схвана тезата ми. 


meem Ed 


Също така доВолно ясно стана, 
че измежду Всички тези десетки 
примери трудно ще намериш 
игра, която без особени резерви 
да сравниш с екшън Класика като 
Оіе Нага например, и проблемът 
отдавна Вече не е В ограничените 
Възможности на гейм техноло- 
гиите. Проблемът е, че макар съ- 
Временните Видеоцгри без усилие 
успяват да достигнат размаха, 
мащаба и Качеството на Визията 
и специалните ефекти, типични 


АКО МНОГО, МНОГО СЛУШКАМ 
и ВСИЧКО СИ ИЗЯМ... 

Като оставим настрана няколко- 
то показателни изключения (Като 
„Хрониките на Puguk" например), 
koumo са показателни именно за- 
щото потвърждават правилото, 
а не го променят, масата екшън 
игри В момента са... хайде да не 
стигам дотам да Кажа „слаби“, 

но са по-скоро някак стерилни, 
лишени от чувство. 

Вероятно това се дължи на 


МОЯТА ЩАИГА (C2D E8400 И ВАПЕ- 
ON HD 5770) ПРАВИ ОКОЛО 40 FPS 
ПРИ FULL НО РЕЗОЛЮЦИЯ. ТВОЯТА? 


за големите филмови проекти, 

на mnx Все още им липсва един 
привидно дребен, но съществен 
Компонент", а именно емоция. 

Не Казвам, че днешните гейм 
заглавия са напълно лишени om ma- 
Кава, напротив, но честно Казано, 
болшинството от тях сериозно 
издишат по този параграф и това 
е особено ярКо забележимо имен- 
но В представителите на екшън 
жанра. 


един основен факт - 99% от тях 
просто се Взимат прекалено 
насериозно. Всъщност именно 
това провали една потенциално 
голяма екшън звезда като Стивън 
Сегал. През годините повечето 
му Колеги - от Мел Гибсън до 
Сталоун и Шварценегер, проявиха 
достатъчно далновидност и раз- 
чупиха Клишето, стараеха се поне 
от Време на Време да намигнат 
леко на зрителя, Казвайки му: „Ей, 
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Всичко това е на ужким, правено 
да те развлича, така че забавля- 
Вай се!“ Всички, но не и добрият 
чичко Стивън. Той неизменно 

се появяваше на екрана с онзи 
намръщен, сериозен, леко презри- 
телен поглед на „Истинска Екшън 
Звезда" (ТМ), без дори намек за 
излизане от роля, Все едно ахааа u 
да изскочи от филма и да ти забие 
два шамара, щото не си Внима- 
Вал В Картинката, не си папкал u 
слушкал достатъчно. 

В резултат единственият по-за- 
помнящ се филм с тоя пич (а имай 
предвид, че определено имаше 
основания аа го запомня, понеже 
обожавам айкидо, а Сегал е един- 
ственият по-известен aükugoka 
В Холивуд) e Glimmer Мап, и mo 


именно защото това май беше 
единстВената лента, 6 Която го 
Видях 8 maaaAko по-различна свет- 
лина и В Компанията на няколко 
бегли проблясъка на свеж хумор. 


... МОЖЕ БИ ЩЕ СТАНА И АЗ 
КАТО... РИКО РОДРИГЕС (ДА СЕ 
СВЕТИ, СВЕТИ ИМЕТО МУ!) 
Вероятно Вече си започнал да се 
чудиш защо ти губя Времето с 
Всичко това - статията доста 
напредна, a аз още нищичКо не съм 
споменал 3a Just Cause 2. 

Абе знаеш cu Me - o6uuaM npoc- 
транните тези и не си падам по 
„преразказно-описателните“ pe8lo- 
ma. В този peg на мисли - Just 
Cause 2 е поредния гейм продукт 
Който се опитва да грабне тит- 
лата „първа наистина Качествена 
игрална екшън-Комедия"“ но... уби, 
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Все така нещо не му достига. 
Защо ли? Ами да видим... 
Вероятно няма да се изненадаш, 
ako ти Кажа, че основното, В 
Което се проваля Just Cause 2, е 
историята и по-точно не самата 
история, а начинът, по Който е 
поднесена. Верни на прословуто- 
то мото на Кармак („Сюжетът 

В един екшън е толкова Важен, 
Колкото В Важен сюжетът В един 
„розоВ“ филм - Важното е да има 
maM някакъв, Колкото да не е без 
хич“), момчета- 

ma om Avalanche 

Studios ни серВи- 

рат ни повече, 

ни по-малко 

претоплена 

Вчерашна ман- 

ожа, която дори 

В оригиналния 

си Вид не беше особено Вкусна и 
питателна. 

Отново Красив тропически oc- 
mpo6, отново Карибски диктатор 
и отново не особено оригинал- 
ният Рико Родригес В главната 
роля. 


Всъщност историята е до болка 
Клиширана и стандартна и като 
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сложете 2-3 фрази, колкото да 

не е без хич, драснете малко 
пояснителен текст за мисиите и 
оставете играча да стреля, да се 
катери, да скача с парашут, ga се 
мята от една оВижеща се Кола на 
друга и да mpene тумби лошКоВци, 
Вместо ga го тероризирате с 
безкрайно посредстВените си 
писателски умения. За бога, това 
е екшън, не римейк на Хенри М! 


Иначе като за динамична игра Just 
Саизе 2 никак не е лоша. При други 
обстоятелства бих я нарекъл 
неангажиращ, приятен екшън 

с разнообразен и увлекателен 
геймплей. Това, разбира се, ако 
преди броени седмици не бях имал 
рядката привилегия да изиграя 
безобразно добро заглавие Като 
споменатия В началото Uncharted 
2, а малко преди това не бях цьКал 


се замисли човек за екшън загла- 
Вие, това не би трябВало ga e 
особен проблем. Лошото става, 
Когато авторът (или авторите 
ù) са седнали ga я разработват и 
развиват, опитвайки се да ти я 
пробутат под формата на gua^oe. 
Честно да mu kaxa, за толкова СО 
Красива игра с нелош геймплей 
може би по-праВилният (а и да 
призная, струва Mu се по-ориги- 
налният) подход би бил, аКо от 
Avalanche Studios просто си бяха 
припомнилч Вре- 
мето на нямото 
кино и бяха оста- 
Вили единстВено 
музика за фон. 
Диалогъп е, меко 
Казано, дървен, 
фрашкан c Клиши- 
рани фразички и 
постно звучащи опити за проява 
на хумор и оригиналност до сте- 
пен да предизвикВат чувство на 
неудобство y зрителя/чграча. 
Ceea чграя Borderlands и ga mu 
Кажа, начинът, по Който Gearbox 
са разказали тяхната история, е В 
пъти по-добър от тази жалка па- 
родия на сюжет, Която Avalanche 
се опитват ga пробутВат. Абе 


Красива 


Bad boys 8 гейм 
8apuaum 
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и Dark Void. 

На първата Just Cause 2, разбира 
се, не може ga стъпи и на малкия 
пръст - ga сравняВаш игра, ucmo- 
рчята В Която е дело на Еми Хениг 
(ако името не ти говори нищо, 
справка: Legacy of Кап серията), с 
евтин сюжет, Който група ckyuae- 
щи шВеди явно са родили В някой 
мрачен стокхолмски следобед, 
докато смучат безалкохолна бира, 
е Като да правиш паралели между 
Хималаите и Купчина тор. 
Отделно начинът, по Който 
Naughty Dog са комбинирали guHa- 
мични екшън сцени с решаване на 
пъзели и увлекателната фабула, 
е... абе недостижим! 

Виж, Dark Void е по-подходяща база 
за сравнение и донякъде смятам, 
че аВете заглавия са Взаимозаме- 
няеми. В общи линии предлагат 
почти едно и също - красива 
съвременна Визия (макар че тази 
на Just Cause 2 ми се стори малко 


по-дърВена), много стрелба, pas- 
нообразие от оръжия и Врагове, 
опции за управление на превозни 
средства плюс 1-2 по-специални 
„умения“ за разкош - 6 Dark Void 
джетпак, с Който героят mu 
можеше да лети, а В Just Cause 
2 специална Кука, с Която Puko 
може да се kamepu по сгради u 
дървета. 


В крайна сметка не мога с 

чиста съвест да ти препоръчам 
продукта на Avalanche Studios, 
съжалявам. Не че играта е лоша, 
напротив - идеална е за графичен 
тест, още повече, че има Вграден 
такъв, maka ue, ако имаш съвре- 
менна Видеокарта (Radeon НО 
5770/GeForce GTX 260 и нагоре), 
със сигурност ще искаш 
да я пробваш дори u 


само за да Видиш КолКо Ка- 
дъра прави наточената ти 
геймърска машина. От гейм- 
плейна гледна точка Just Cause 2 
има потенциала да те забавлява 
известно време, признавам, но 
почти съм сигурен, че няма да е 
дълго. Неособено мотивиращите 
мисии (голяма част от koumo са 
cu откровено идиотски, В това 
число и първата задача 8 играта, 
Която иска от теб да обикаляш 
Като гламав и да търсиш няколко 
мемори Карти, пръснати по 
нивото), Клишираната история и 
дървеният диалог В комплект със 
сКучния главен герой и на момен- 
ти доста еднообразния геймплей 
постепенно убиват градуса на 
забавлението, снижавайки го 
първо до стайна температура, а 
по-късно и до нивата, при koumo 
обикновено си пия бирата... 
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АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


НЕУАПЕВ дукт, облечен В лъскава опаковка. МАВВАМО 

Рицарите, Както Всички Тя трябва да е изживяване, което Всъщност експанжън е доста 

знаем, не са били Влиза под Кожата на играча подвеждащо определение. Лично 
обикновени Войници, и го Кара да забрави, че аз бих сравнил Warband no-cko- 
нито обикновени си пропилява мла- ро c Enhanced изданието на 


ТАЗИ 


мъже В брони. Те са ИГРА gocmma, Взирайки The Witcher, omkoAkomo с няКое 

били специални. е толкова безобразно се В компютърен друго стандартано разширение. 

Както Вероятно КачестВена и зарибява- екран. В ревюто си „Защо?“ - Вероятно се пита 

ce досещаш, една ща, че ми беше изклю- на Mount & Blade, изнервеният от забавянето на 
чително трудно да се 

игра, Която се опре- omkecHa от нея, за колегата АнкоВ ти статията Главен редактор. Ами 

деля Като рицарски да напиша този обясни защо това е защото и при двете заглавия 

симулатор, също текст. точно такава специ- имаме толкова много преработ- 


трябва да е специална. ална игра. Сега пък аз Ка и Качествени подобрения Във 
Тя трябва да е нещо повече ще ти разкажа за нейния Всеки един аспект от играта, че 
от обикновен развлекателен npo- експанжън първоначалната Версия Въпреки 


„На земята не останало 
място за Милосърдието. И 
СпраВведливостта, която 

се оказала потъпкана, за да 
Възстанови своето достойн- 
ство, била принудена да cu 
послужи със страха. Заради 
това човечеството било 
разделено на групи по хиляда” 
души, a от Всяка бил избран 
и откроен един - най-мъдри- 
ят, най-преданият, най-обра- 
зованият, най-благородният 
и учтивият от Всички, този, 
Който е най-подходящ да 
бъде В полза на хората.“ 


из Libre del orde de 
cavayleria (Книга за 
рицарския орден) на 
Рамон Лул 


CN 


Mount&Blade: 


Разработва: TaleWorlds 
Излава: Paradox Interactive 
Жанр: RPG 


Изисквания: 733 CPU, 512 RAM, 


By moonlight we ride, ten thousand side Bugeokapma c поборьа на DX 7 
by side. With swords drawn held high, our 
whips and armor shine. 


Manowar - Battle Hymn 
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безспорните си достойнства 
започва да изглежда Като жалък 
полуфабриКат, пробутан на хора- 
та, без да е довършен. 
Пояснявам - В оригиналния 
Mount & Blade настъпВваше един 
момент, В koümo uepama просто 
загубВаше смисъл - Когато си 
развил мощен герой, събрал си 
армия, от Която се страхуват 
дори Кралете, и си превзел дос- 
татъчно градове и Крепости, 

за да основеш своя държава, но 
Въпреки това никой от остана- 
лите благородници на Калдариа 
не те признаваше за пълнопра- 


Вен Владетел. Hukoü не можеше 
да mu се опре, но и Hukoü не се 
присъединяваше Към теб, нито 
пък се съгласяваше на предложе- 
Huama mu за мир. Накратко - ако 
си нямаше господар, беше само 
Въпрос на Време да попаднеш 6 
състояние на постоянна Война с 
Всички. Победата пак беше Въз- 
можна, но играта се свеждаше 
до постоянни битки и безспирно 


тичане Като гламаВ по картата, 


В отчаян опит да опазиш сам 
Владенията си. Сега нещата са 
различни. Сега наистина Влас- 
тваш и изпитваш 


SARRANIDS СА НОВАТА ФРАКЦИЯ В ИГРАТА. 
ВДЪХНОВЕНИ СА ОТ ЕГИПЕТ И ДРУГИТЕ 
ИСЛЯМСКИ СТРАНИ. 


REVIEW 


ГРАФИКАТА HA WARBAND 
Е ДОСТА ОСТАРЯЛА, HO _ 
ТОВА В НИКАКЪВ СЛУЧАИ 
НЕ ЗНАЧИ, ЧЕ ИГРАТА Е 
ГРОЗНА. 


ТЕЖЕСТТА НА КОРОНАТА 

Вече не само можеш да държиш 
земи от свое име - можеш да 
основеш своя истинска държава, 
да я управляваш Както намериш 
за добре, да си издигнеш Васали 

u да предявиш своите претен- 
uuu за трона на Калдариа. За 
целта ти трябва Както добра 
армия и достатъчно пари, maka 

u Верни спътници, koumo могат 
да станат твои Васали, шпиони В 
чужди държави или пък да поемат 
ролята на агитатори, обикалящи 
из страната и обясняващи на хо- 
рата, че от теб по-хубав, оправен 
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и щедър Владетел няма на света. 
Вярвай, В самото начало изобщо 
няма да ти е лесно, но пък Кефът 
от това да създадеш силно и 
независимо Кралство, използвайки 
пропаганда и дипломация Вместо 
само груба сила, е неописуем. 


ИЗКУСТВОТО НА БАЛАНСА 
Системата за Вътрешна полц- 
muka е едно малко бижу. Адски 
проста, но В същото Време дос- 
татъчна, за да създаде на играча 
представата, че управлява истин- 
cka държава. Веднъж установил 
Властта си, е препоръчително да 
започнеш да се грижиш за новите 
си поданици - от техните пари 
зависи до голяма степен Колко 
успешно ще 6ege царуването mu. 


Мъртвите, Както Вероятно ce go- 
сещаш и сам, имат леки sampyg- 
нения с плащането на данъци, а 
търговските КерВани избягват 
земи, 6 koumo има прекалено мно- 
го бандити. 

Колкото повече расте държава- 
ma, а заедно с нея и популярност- 
ma mu, толкова по-голям е шан- 
com някой благородник от друго 
кралство да се съгласи да остави 
настоящия си Владетел и ga се 
присъедини Към теб. Същото 
може да стане и ако се ожениш 
за негова роднина или получиш 
информация за Конфликт между 


БИТКИТЕ СА ВСЕ ТАКА 
ЗРЕЛИЩНИ, А МЕЛЕТАТА, 
КОИТО СТАВАТ В 


МУЛТИПЛЕЙЪР, ПРОСТО 
НЯМАТ АНАЛОГ. 


Независимо дали си си създал герой 
благородник или обикновен авантЮ- 
рист, започваш играта беден Като 
църковна мишка. Конят ти е скапан, 
оръжията ти също, нямаш армия. 
Всичко това може да се промени с 
магическата намеса на парите. За 
съжаление те не падат от небето, 
но пък земите на Калдарча предла- 
гат достатъчно Възможности за 
амбициозните: 


Ограбване на села - изклю- 
чително лесно и доходоносно. Имай 
В предвид обаче, че ако имаш земи, 
губиш „чест“ с Всяко опожарено 
село, Както и отношенията ти с 
фракцията, на Която принадлежи, 
ще охладнеят значително. Ако Все 
пак ти трябват бързо пари - това 
е най-лесният начин. Селяните 
рядко успяват да окажат съпро- 
тива дори и на слаба армия, а ako 
Внимаваш достатъчно, никой няма 
да успее да им дойде на помощ, 
преди ga е твърде Късно. 


Турнирни битки - във всеки 
град има арени, на Които можеш да 
се биеш, стига да искаш. Печалба- 
ma е Крайно мизерна, но пък npe- 
дизвикателството си струва, а u 
е добър начин ga повишиш бойните 
характеристики на героя си. 

От Време на Време обаче се ор- 
ганизират и турнири, В koumo mo- 
жеш не само да се биеш, но и ga 
залагаш на себе си. Сравнително 
лесен начин за печелене на пари, 
Който си има и друго предимство 
- ако ухажваш дама, намираща 
се В града, 8 Който се провежда 
турнирът, можеш да посветиш 
победата си на нея, Което ще те 
издигне доста В очите ù. 


Търговия - леко бавна и свърза- 
на с досадно проучване на пазара, 
но пък ако имаш Късмет и дос- 
татъчен начален Капитал, падат 
наистина луди пари при минимален 
риск. 
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Три не чак толкова лесни начина да си съзлалеш име в Каллариа 


И Все пак парите не са Всичко. 
Отношенията с аристокрацията и 
репутацията на героя ти също оКаз- 
Ват голямо Влияние на скоростта, с 
Която ще се издигне или пък ще се 
срине по социалната стълбица. 


Женитба - една от най-интри- 
гуващите новости В експанжъна. 
Взимайки за своя законна съпруга 
някоя дама от подходящо благо- 
родническо семейство, получаваш и 
подкрепата на роднините й, Както 
u Възможност ga претендираш за 
трона на фракцията, Към Която 
принадлежат. Самото ухажване 

е доста дълъг процес, свързан c 
периодичното препускане до мяс- 
тото, Където пребивава обектът 
на желанията ти, с рецитирането 
на поезия, Която съответства на 


него и други аристократи, която 
да използваш В своя полза. 

Така В един момент ще се окажеш 
начело на истински благородниче- 
ски авор, пълен с Васали, искащи 
от теб земи и признание. Не ги ли 
получат, започват да те харесват 
по-малко и е напълно Възможно да 
започнат да отказват да изпълня- 
Ват заповеди или да си потърсят 
друг сюзерен. Почти невъзможно 
e да угодиш на Всички - Винаги 

ще има някой Васал, който ще 

се разсърди, защото си произвел 

В благороднически сан няКой от 
спътниците си, Който има явен 
селски произход, или защото си 
започнал Война, без да си бил npo- 
Вокиран, или пък просто защото e 
изгубил битка, а ти не си бил там, 
за да го спасиш с голямата си 
силна армия. Все пак с малко усилия 
и много раздаване на Владения е 
Възможно да постигнеш omHocu- 
телен баланс и щастие. 

Хубавото е, че освен да даряваш 
земи, е напълно Възможно и да ги 
отнемаш, Което mu позволява ga 
премахваш потенциалните преда- 
тели, преди да е станало Късно. 


НА ФИНАЛ 

Ako се Вярва на Рамон Лул, goc- 
moeH за рицар е бил само един 
на Всеки хиляда мъже. Ако пък 

на Всеки хиляда игри излиза поне 
една, която е поне наполовина 
толкова качествена Колкото 
Mount & Blade: Warband, то лично 
аз ще съм спокоен за бъдещето 
на гейминга. 

ТоВа нацстина е специална игра, 
правена от играчи за играчи. Тряб- 
Ва да има повече такива. 


8kycoBeme на обекта, с постоянното 
подмазване на Който там роднина 
се Води „пазител. на обекта и само 
поняКога - с привикването на дуел 
на благороднически елементи, koumo 
са се Възползвали от моментното 
ти отсъствие, за да се сгодят за 
обекта. Ако успееш да преминеш 
през Всичко това, накрая ще имаш 
щастливо женен герой. 

Женските персонажи също могат да 
сключат брак, и то без да минават 
през цялата история с ухажването 
и искането на ръката. Уловката при 
тях е, че много малко мъже 8 Kanga- 
pua биха приели да имат Жена, Която 


си играе на Воин. 


Бунт - В оригинала това беше 
най-лесният начин да се издигнеш 
до маршал на едно Кралство и да 


Играта e: 
много по-добра от 
оригиналния Mount 
& Blade 


VArpara He e: 
нещо, koemo 

би искал ga 
пропуснеш 


ooo 
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Ако мислиш ga си свалиш nupamcka- 
та Версия на играта, няма да можеш 
да ce докоснеш до него, а той, 
повярвай Mu, си струва. Позволява 
онлайн игра на 64 играчи и предлага 
следните режими: 


Deathmatch - стандартен ре- 
жим. Всеки се опитва да убие Всеки. 


Team Deathmatch - същото 
Като при Deathmatch, само дето се 
опитВаш да убиеш единстВено хора- 
ma от противниковия отбор. 


постигнеш относително голяма 
Власт, без да се мъчиш с трудно- 
стите, през Които минаваха незави- 
симите Владетели. Всяко кралство 
8 Калдариа си има онеправдан 
претендент за трона, изпратен да 
скита немил-недраг В изгнание и на- 
дяващ се някой ден боговете да му 
пратят някой амбициозен наемник, 
готоВ да се бие за Каузата му. 


Услуги - задачи могат да се при- 
emam и от обикновените лордове, 
дами, селяни и Водачи на търговски 
гилдии. Заплащането не е особе- 

но добро, но реално погледнато, 
истинската печалба В случая са 
Връзките и репутацията, Която си 
създаваш. Ще ги оцениш, ако решиш 
да основеш своя държава. 


Ва! Е - вариация на Team 
Deathmatch, при Която умрелите 
играчи си остават мъртви до Края 
на битката. 


Siege - единият отбор трябва ga 
удържи укрепление до Края на бит- 
Ката, а другият да проникне В него 
и да завземе Контролната точка, 
Която се намира там. 


Conquest - отборите се onum- 
Ват ga превземат Контролните 
точки, пръснати из картата. 
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24 калъра отгнева на Сам Фишър 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ а 


Ubisoft Montreal 
Ubisoft 


стелт екшън 
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ам Фишър. Признавам, че 
през годините не следих 
Внимателно Кариерата на 
това момче. От Време на Време 
до мен достигаха раз- 
лични слухове: през 
2002 например чух, 
че се е появил „на 
терена“ и Върши 
мръсната работа 
на организация, ` 
известна като 
„Третия ешелон“. 
Тъмни дела Като 
цяло, koumo много и 
изключително рядко Виждат 
дневна светлина. После през 2005 
се чу, че дъщеря му (Към Която 
той очевидно е бил силно при- 
Вързан) е загинала при нещастен 
случай - пометена на улицата от 
пиян шофьор. Обстоятелствата 
оКоло смъртта й обаче явно не 
са били изяснени доКрай, защо- 
то ВъВ Въздуха остава да Виси 
тягостното чувство на Взаимно 
подозрение между Фишър и мис- 
териозните му „работодатели“. 


Разривът стига дотам, че Фишър 
дезертира и се оказва В затвора 
след серия дръзки банкови обири. 
По-късно Всичко това излиза 
поредната димна завеса, 
дело на „Третия ешелон“ 
— свърхсекретна 3a- 
дача, В Която Фишър 
играе ролята на 
двоен агент. 
Този път явно неща- 
та са отишли „по на 
юг“ от обикновено, 
понеже ВсичКо завършва 
с пълно фиаско - Фишър 
Къса окончателно Връзките си 
с подмолните операции и изчезва 
от сцената. 
ЕстестВено В тези среди подоб- 
ни неща са Като опит да избягаш 
от сянката си - рано или Късно 
тя те настига, тъй Като е Hege- 
лима част om Всичко, Което си. 
Три години след смъртта на дъ- 
щеря си, Фишър отново е Въвле- 
чен В делата на „Третия ешелон“ 
« – този път по принуда, a не по 
убеждение. Предстои му дълго 
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и тревожно пътуване Към така 
Желаното изкупление, а по пътя 
някои неочаквани отклонения ще 
му разкрият неща, за които дори 
той — суперагент от Кариерата 
и експерт В шпионажа, никога не 
е подозирал... 


24 СРЕЩА БОРН 

От поредния лиричен увод не 
Всички лица и събития са плод на 
аВторовата фантазия, а съвпа- 
денчето с действителността 
далеч не е случайно или неволно. 
Истината е, че съм пробвал една 
или g8e от предните Splinter Cell 
uepu, но честно Казано, maka и не 
успяха да ме грабнат. Всъщност 
проблемът между мен и тази 
поредицата е чисто геймплеен. 
Сюжетно става дума точно за 
типа заглавия, Които биха ме 
заинтригували - особено предвид 
факта, че си падам по неща В 
стил Робърт Лъдлъм, „Шпионски 
игри“ и „фермата“. 

Виж, никак не мога да харесам 
Внимателното планиране, промък- 


Ване В сенките и прочее потайни 
тактики - просто нямам нерви за 
подобни неща. Стелт игрите не 
са моята бира. 

Вероятно именно по тази 
причина новият Splinter Cell ми 
допадна. Не дотам да ми стане 
любима игра за 2010, разбира ce, 
но В много по-голяма степен от 
Всичките си предшестВеници. В 
същото Време осъзнавам, че npu- 
чините за това ще са същите, 
заради Които по-отдавнашните 
феноВе на серията Вероятно ще 
намразят Conviction. 
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SPLINTER CELL, 

HO HE CbBCEM 

Значи Виж, нещата стоят така: 
това заглавие не е точно стелт. 
Да, има доста стелт елементи, 
промъкването и схемата „един 
изстрел - едно убийство“ са си 
Все maka Валидни, но истината e, 
че 6 новия си формат Splinter Cell 
е една идея по-екшън ориентиран; 
една идея по-ниско технологичен, 
omkoAkomo може би си свикнал; 
чувствително по-брутален и 
лишен от финес. Освен това 
Conviction ще ти остави много 
по-голямо пространство за греш- 
Ки от Всяка друга Splinter Се! 
игра и макар и myk да се умира 
сравнително лесно, липсва онова 
сВръхреалистично усещане, че 
Всяко нарушение на процедурите, 
Всяка стъпка накриво се наказва 
незабавно и жестоко c куршум В 
главата. 

Наистина - сравнението c Джей- 
сън Борн е неизбежно. Всъщност, 
ako трябВа да съм съвсем честен 
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с теб, Conviction e много no8eue 
„Борн“ uepa om появилата ce през 
2008 The Bourne Conspiracy. 

Тук Фишър няма нищо общо c 
хладнокръвния operative (дума, 
Която някои превеждат буквално 
Като „оператор“, но Всъщност 
значи „таен агент“) от пър- 
Вите части Ha Splinter Cell. B 
Conviction добрият чичКо Сам се 
държи по-скоро Като „отвързан“ 
- нещо средно между Dany "The 
Dog" и Джейсън Борн при първия 
си сблъсък с Тредстоун агент В 
парижкия си апартамент. 
ЕКсплозивната динамика, с Която 


=A 
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LIMITED COLLECTOR'S 
EDITION HA ИГРАТА E 
СПЕЦИАЛНО ИЗДАНИЕ, 
НАЛИЧНО ЗА ВСИЧКИ 
СТРАНИ ИЗВЪН САЩ И 
КАНАДА. 


Борн трепеше наред, онова Вну- 
шение за натегнат до скъсване 
пружинен механизъм, Който някой 
по невнимание е освободил; дълго 
трупано напрежение, гняв, бяс 

u ярост, koumo плющят Като 
Камшик, Като сКъсано метално 
Въже - това са емоциите на 
новия Splinter Cell. Сам Води своя 
лична, партизанска Война. Без 
Високотехнологичната подкрепа 
на Ешелон. Без поддръжка (освен 
от малкото приятели, които са 
му останали), без сигурността 
на предварително поставената 
мисия и комфорта от изпълнение- 
то на заповеди. 

Фишър се завръща, но никак не 

е доволен от този факт и това 
носи много, наистина много болка 
на Всеки, имал нещастието да се 
изправи на пътя му. 


НОВОВЪВЕДЕНИЯ 

Всичко това е Вплетено по нацс- 
тина завладяващ начин В гейм- 
плейната структура на играта. 
Стелт елементите например 

— там Където ги има - са сравни- 
телно лесни за овладяване и из- 


пълнение. Със сигурност това ще 
е причината много Splinter Cell 
Ветерани да намерят Conviction 
за доста по-лесна игра, отКолКо- 
то са свикнали. 

В тази посока е издържан и един 
от новите елементи - т.нар. 
Mark and Execute. Всъщност това 
e метод за quick kill (бързо eauMu- 
ниране на няКолко мишени), Който 
обаче задължително е предше- 
cm8aH от сравнително сложно 

за изпълнение „стелт“ убийство. 
Идеята е първо да ce промъкнеш 
до набелязан противник, да го 
премахнеш muxo, В ръкопашна 
схватка, след Което Като бонус 
получаваш опция за изпълнение на 
Mark and Execute. 

Като цяло това е забавна опция, 
Която не е от решаващо значе- 
ние за цялостното усещане от 
играта и откровено ga mu Кажа, 
ми дойде по-скоро Като приятна 
малка екстра, не Като геймплеен 
похват, на Който да разчитам 
сериозно и на често. 

Въпросът е там, че за разлика 
от предходни Splinter Се! игри 

8 Conviction ще mu се наложи да 


ДОСТА СОЛИДНА 
РАЗЛИКА МЕЖДУ 
ОЦЕНКИТЕ НА 


КОНЗОЛНАТА (8-9/10) И РС 


ВЕРСИЯТА (6.5-7/10) 


справяш с доста солидни групи 
от Врагове - поняКога 5-6, че и 
повече наведнъж. В този случай 
Mark and Execute изглежда Като 
Крайно неефективен, бавен и 
тромаВ начин ga си решиш npo- 
блемите - горе-долу Като да се 
опитваш ga гасиш kaaga с чаена 
лъжичка. Ефектът, Който се по- 
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стига, e, меко Казано, символичен. 
Докато се „гъзиш“ да „маркираш 
и екзекутираш“ три или четири 
от наличните мишени, остана- 
лите обикновено ти налитат 
скоростно и ти пръсват шпион- 
сКия... ъъъм, сещаш се. 

Виж, другата нова опция - т.нар. 
Last Known Position, ми се cmo- 

pu една идея по-полезна. Тя на 
практика представлява средство 
за отвличане на 6HuMaHuemo 

и В действителност е много 
находчива добавка kom типичния 
Splinter Cell геймплей. Идеята тук 
е следната: да речем, че се Кри- 
еш В сенките (или по-любимото 
ми - Висиш под ръба на група про- 
зорци). Показваш се за секунди, 
Колкото ga свитнеш някоя мутра 
8 главата. Тъй Като 6 Conviction 
не Всички оръжия разполагат с 
луКс Като заглушител (спомни 

cu, че Като rogue агент рабо- 
тиш с Каквото има на терена), 
изстрельт се чува и дружКите на 
мутрата, Която си очистил, се 


&myp8am по посока на звука. Това 
e u Last Known Position - твоята 
последна известна позиция. На 
нея остава твоя сянка – Като 
ориентир за посоката, В Коя- 

то ще ce юрнат Всички гадове, 
намиращи се В близост. Ako cu 
достатъчно бърз, можеш да се 
покажеш за секунда иззад ъгъла, 
ga гръмнеш един, да ce претърко- 
лиш Към следващото укритие, да 
претрепеш Втори, привлечен от 
суматохата, отново да смениш 
позицията и така постепенно да 
премахнеш цяла група нискобю- 
джетни тиКВеници, без те дори 
да разберат КаКВо ги е ударило. 
To8a, комбинирано с неща Като 
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опция да дръпнеш някой надвесил 
се невнимателно през прозореца 
идиот с пушка и ga го метнеш 
надолу Към паважа; да придърпаш 
друг и опрял пистолет В главата 
му, да го използваш Като човешки 
щит, npo68aüku дали другарчета- 
та му ще го направят на решето, 
unu ще се Въздържат, Водени 

от 6pamcka лоялност, обричайки 
се на бърза смърт от глупост; 
Възможността да активираш nop- 
тативното си EMP устройство, 
ga изгасиш светлините В някое 
помещение, а след това да нахлу- 
еш Вътре Като истинсКи Доктор 
Смърт u ga ВКараш няКолко добре 
насочени хедшота на паниКьоса- 
Hume и обитатели – ей такива 
неща В Conviction носят невероят- 
но усещане за превъзходство. 
Само дето В случая не „на Борн“, 
а на Сам Фишър... 

Отделно, че изпълнението на 
гореизброените „трикове“ ти носи 
ч други награди освен разчиства- 
нето на нивото от противници. 
Именно те носят ценни точки, 
koumo са „Валута“, с Която се 
закупуват ъпгрейди на оръжието 
u нова екипировка. 


ДО ТАМ И ОБРАТНО 

Друго, Което ми направи приятно 
Впечатление, беше разнообраз- 
ният профил на мисиите. Вече 
споменах, че нямам бог знае Какви 
Впечатления от предходни Splinter 
Се!, така че не бих могъл да сви- 
детелствам kak8a е ситуацията 
там, но В Conviction нещата onpe- 
делено не са затворени 8 paMku- 
me на „Внедряване, промъКВване В 
сенките, убийство, изтегляне“. 
Сюжетът се разгъва ретроспек- 
тивно и много често е накъсан 
от флашбек спомени на основния 
разказвач - ВиКтор Косте. В един 
такъв „Жив спомен“ например ще 
ти се наложи да играеш срещу 
Иракската републиканска гвардия, 
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един малко по- 
различен Splinter 
Cell 


Каноничен стелт 
шутър 


ooo 


при това nocpeg бял ден (т.е. без 
игра на сенките и прочее пре- 
тенциозен стъф). Там „стелт“ 
профилът на мисията е нало- 

Жен не от необходимостта от 
тайнстВеност, а просто защото 
ще се окажеш сам срещу половин 
батальон (букВално) гневни араби, 
Въоръжени с Калашници. 
Изключително стилно е реали- 
зирано и Визуалното поднася- 

не на историята – около Сам 
постоянно „танцуват“ кадри от 
предходни събития, изсКочили 
безконтролно, сякаш избягали от 
собстВената му глава. Отделно, 
от чисто графична гледна точка 
реализацията е на обичайното 
Високо ниво - LEAD (сериозно 
модифицирана Версия Ha Unreal 
2.5) енджинът cu Върши pa6oma- 
та повече от добре и В резултат 
Conviction изглежда по начин, 
Който маркетинг говорящите 
наричат visually stunning. 

Няколко думи и за прословута- 
та ОВМ система за защита, 
тъй Като играх РС Версията на 
играта. При Все драКоновсКия cu 
характер тя се държа сравнител- 
но прилично по Време на соловите 


Mucuu, т.е. нямаше неприятни 

u ненавременни прекъсвания, но 
това, разбира се, В светлината 
на факта, че през цялото Време 
нямах проблеми с интернет 
Връзката. За съжаление не ми 
хрумна просто да дръпна Кабела 
по Време на игра - ей така, за да 
Видя Какво ще стане. 


ОБОБЩАВАМЕ... 

В Крайна сметка, маКар да 
предлага малко по-различен от 
обичайния Splinter Cell ритъм, 
Conviction успя ga ме заинтригу- 
Ва достатъчно, за да я изиграя 
до Края - нещо, Което нито една 
от предходните части на се- 
рията не успя. He ми се искаше 
да използвам точно това Като 
аргумент В спора струва ли си 
играта или не, тъй Като Вероят- 
но именно тази ü xapakmepucmu- 
Ка ще отблъсне любителите на 
т.нар. true stealth жанр. Въпреки 
това ми се струва редно да го 
спомена, и то В следния формат: 
ако си се уморил от поизтърка- 
лата се пред годините Splinter 
Cell формула и търсиш разно- 
образие или си от групата на 
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неутралните спрямо тази поре- 
дица играчи, koumo са склонни да 
И дадат ноВ шанс, Conviction със 
сигурност ще те заинтригува. 
А ako cu Splinter Cell Ветеран... 
Какво пък - дори и поднесено 

по малКо по-различен геймплеен 
начин, Вярвам няма да издържиш 
на изкушението да разбереш Как 
точно ще се завъртят нещата 
около Сам Фишър този път. 
Сигурен съм, няма да останеш 
разочарован накрая. 


Вземи hi-fi звука 


HARDWARE 


* Dynacord Bulgaria: 


www.musicworld.bg 
телефон: 02/439 01 07 


CbC себе си! 


Външен аулио интерфейс 


Alesis 102 Express 


ЩОЕ TO ВЪНШЕН 

АУДИО ИНТЕРФЕЙС? 

На практика - Външна звукова Карта. 
Казано по-иначе: универсално, гъвкаво 
устройство, Което ти осигурява Висо- 
kokauecm8eH звук за Всяка система, Към 
Която е ВКлючено, независимо от това 
с Какъв аудио интерфейс разполага тя. 
А няма Какво ga се лъжем: болшинство- 
то съвременни Компютри - настолни 

u мобилни, ugBam с някакъв Вид Bepa- 
дено звуково решение. Интегрираните 
Карти са нещо чудесно на теория, тъй 
Като осигуряват звук за Всяко РС без 
необходимост от допълнителен разход 
за Външна, допълнителна аудиоплатка. 
Там, Където свършва теорията обаче 

и започва реалността, е В момента, В 
Който става дума за Качество на звука 
и обхвата на предлаганите функции. 
Истината е, че съвременните Вградени 
аудио решения Като цяло са Компромис. 
Идеята им поначало е да осигуряват 
базов звук и при Все че някои om тях 
имат претенции за HD Audio Качество, 


това, Което на практика предлагат, 
e посредстВено звучене и В най-доб- 
рия случай - емулация на истински НО 


опции, Като да речем 24-bit/96kHz аудио. 


Всъщност действителната ситуация 
малко прилича на онези евтини ku- 
maücku Касетофони „Куча марка“ om 
пазара, на Които гордо стоят стикери, 
обявяВащи мощност от 250-300 Вата, 
че и повече. 


АЛТЕРНАТИВИТЕ? 

Ето Ви една, при това отлична: Ю2 
Express на Alesis. Става дума за 
Компактно Външно устройство с USB 
интерфейс, Който го прави изключи- 
телно универсално (Като опции за 
приложение). Макар да е предназначен 
основно за музиканти, iO2 Express 
спокойно може ga се използва и от 
Всеки любител на Видеоцгрите, желаещ 
максимално звуково Качество, Каквото 
(мисля стана ясно) вградените звукови 
решения не предлагат. Благодарение 
на Ю2 Express Вместо изкуствено пов- 


дигане на ниските и Високите uecmo- 
ти ще получиш истинско hi-fi звучене, 
при това В изключително Компактен 
формат. Благодарение на скромните му 
габарити споКойно можеш да Вземеш 
iO2 Express навсяКъде със себе cu - да 
речем В Кварталния компютърен Клуб 
или на някое LAN парти. Така ще имаш 
отличен звук на Всяка машина, пред 
Която седнеш. 


НЕ САМО ЗА ИГРИ 

Разбира ce, Alesis iO2 Express може да 
бъде използван не само за гейминг, а 

u за качествено слушане на музика, 
както и за филми. Освен че предлага 
истинско 24-6umo8o, 48 kHz Качество, 
интерфейсът Включва още изход за 
слушалки, Вход за микрофон и музикални 
инструменти (Включително Китари); 
Висококачествени A/D u D/A Конвер- 
тори, светлинна индикация за нивото 
на звука, както и MIDI Входно/изходни 
koHekmopu. 102 Express е оборудван и c 
Всичко необходимо за Качествен запис 
на звук, Което го прави изключително 
подходящ за тези геймъри, които се 3a- 
нимават c диджейстВане или с правене 
на музика. 102 Express не се нуждае от 
допълнително захранване, а В Компле- 
Кта му се предлага и звуКозаписен 
софтуер Cubase LE. 
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е: HARDWARE 


Intel vs. 


AMD 


Битката на титаните 
- експресен тест 


ТЕКСТ: ДРАГОМИР "DUFFER" ДОНЧЕВ 


дъхновен om най-голямата 
В екшън-фентъзи-кино издънка 

на месеца, реших да опитам 
нещо малко по-различно В хардуер- 
ната секция и да изправя един сре- 
wy друг двамата Ключови Конкурен- 
ти за сорцата, умовете и (уви, не 
така бездънните, Колкото Всички 
ние бихме искали ga са) джобове на 
средностатистическия геймър. 


Тоа Като мястото е екстремно 
малко, ще си спестя обичайните 
пространни лирически uHmpogyk- 
ции и ще премина направо по съще- 
ство. Смисълет на този тест e ga 
сравни (съвсем грубо, разбира се) 
ава от сравнително достъпните В 
момента Варианти за платформа 
на мейнстрийм геймърско РС. 

От едната страна на ринга е моя- 
ma настояща Intel-basupaua систе- 
ма, а от другата - ново-ноВеничко 
AMD 890СХ дъно, В Комплект с един 
om най-симпатичните процесори 
на пазара В момента - uemupungpe- 
ния Athlon X4 630. 
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MAAKO СУХА ТЕОРИЯ 
Преди да започна, малко фактоло- 
гия. Понастоящем домашната ми 
„щайга“, Която смятам да използ- 
Вам Като база за сравнение, Включ- 
Ва следното: 


В общи линии това е точно 
cpegHocmamucmuuecko РС (дори 8 
сВетлината на факта, че играя на 
24-инчов Full НО монитор, може да 
се каже, че е по-скоро В долната 
част на скалата). 


Срещу него се изправя 
следната Конфигурация: 


2х1 GB DDR3 1333 MHz Corsair 
WIN3X2048-1333C9DHX с, XMS 
Видеокарта плюс Всичко оста 
нало - същите. 


Може би трябва ga хворля малко 
светлина Върху някои недоизяснени 
елементи от така цитирания те- 
стоВ setup. Съзнателно избрах и В 
двете Конфигурации 8ugeokapmama 
ga e една и съща. Целта ми беше ga 
сравня производителност само на 
платформа (процесор, дъно, памет) 
и да елиминирам, доколкото е Въз- 
можно, Влиянието на Видеото. 

ОсВен това съзнателно оставих 
E8400 процесора оВорКклокнат с 
800 MHz, a Athlon-à на номинал, за 
ga Видя дали повишената тактова 


честота ще Компенсира по-големия 
брой ядра на АМО чипа. 


ТЕСТОВЕ 

И В двата случая операционната 
система, Която използвах, беше 
Windows 7 Ultimate x64, а gpaü8e- 
pom за 8ugeokapmama - ATI Catalyst 
10.3. Единствената променлива 
беше фактически платформата 
- Комбинацията от дъно, процесор 
и памет. 

Игрите, koumo избрах: Just Cause 
2 (заради улеснението на Вграде- 
ния тест); Battlefield: Bad Company 
2 (заради DirectX 11 поддръжката) 
u Dragon Age: Origins - Awakening 
(поради факта, че това e една om 
най-кжадните за повече ядра игри 
на пазара В момента). 


Just Cause 2 

Надявам ce ето ga намери nogxo- 
gawo място и за двата скрийншо- 
ma от финалните резултати на 
Вградения тест, но Вижаа се ясно 
- резултатът Ha оВърКлокнатия 
Е8400 е 44.12 кадъра В секунаа, а на 
Х4 630 - 43.87. Пренебрежимо мал- 
Ка разлика, за Която просто не си 
струва да говорим. 


Intel C2D 8400 


Battlefield: Bad Company 2 

За целите на теста използвах nony- 
лярната програма FRAPS (последна- 
ma налична Версия), за да saceka броя 
Кадри за секунда, Кошто Всяка от 
Конфигурациите прави. Pesyamamu- 
me на Intel процесора бяха следните: 
минимален брой Кадри за секунда 


- 31; максимален - 56; средно: 37.4. 
АМО платформата показа следния 
резултат: минимален брой Кадри за 
секунда - 28; максимален - 63; cpeg- 
но - 36.2. 


Dragon Age: Origins - 
Awakening 

Отново използвах FRAPS поради 
липса на Вграден тест. Цифрите 
koumo „изплю“ програмата, бяха 
kakmo следва: 

E8400 - минимално: 16 fps; макси- 
мално: 74 fps; средно: 50.4 fps 
Athlon X4 630 - минимално: 43 fps; 
максимално: 78 fps; средно: 57.1 fps. 


TbAKYBAHME HA PESYATATMTE 
и изводи 

Признавам си без бой, че този тест 
донякъде беше тенденциозен. В 
смисъл да Видим Какво се опитвам 
да сравнявам аз В случая? От една 
страна, Intel платформата, koa- 
то цитирам, Вече е доста стара 
- с чипсет P35, който не поддържа 
DDR3 памет и процесор от предна 
генерация (Core 2 Duo Вместо Core 
13/15/17). От друга, AMD машината 
е доста „по В час" - дъното, Което 
използвах, е с най-новия чипсет 


AMD Athlon X4 630 


Ha Компанията (890GX) подаър- 
Жа дори Все още непоявилите ce 
на пазара шестядрени процесори 
AMD Thuban, а освен това беше 
Комбинирано с четирияарен чип (X4 
630) В компанията на по-малко, но 
по-бърза памет (DDR3). 

Разбира се, това е гледната точка 


HARDWARE 


на TT данните. 

Да Видим Как стоят нещата от 
далеч по-Важната гледна точка на 
фактора цена. Донни платки от 
Класа на GA-P35-DS3P с P35 чипсет 
Вече липсват на пазара, но моде- 
Nom Gigabyte EP45T-UDSLR (който 
Все още ce продава) предлага cxog- 
но Качество и LGA 775 цоКъл. Core 2 
Duo също ca достатъчно актуални 
чипове особено В светлината на 
настоящата тежка икономическа 
ситуация, В Която малко хора мо- 
гат да си позволят лукса на новите 
Соге 13/5/7 чипове. 

Цената на паметта (0082/0083) 
Като цяло е почти еднаква плюс- 
минус десетина лева, така че спо- 
Койно можем да я изключим от об- 
щата сметка за себестойността 
на платформата. Да Видим Какво 
се получава: 


Сега поглед Към 
АМО офертата. 


ОК - разлика межау 100 и 110 48. не 
е Кой знае какво. Но нека отчитаме 
условностите! Първо, на фона на 
постигнатите резултати съвсем 
очевидно e, ue Athlonzom има доста 
неразкрит потенциал - при номинал 
2.8 GHz с малко Космет и без особе- 
ни усилия можете ga gokapame подо- 
бен процесор до 3.5 СНг, при това с 
просто Въздушно охлажаане. 
Второ, да не забравяме факта, ue 
Х4 630 е с четири налични ядра сре- 
шу двете на C2D E8400. На трето 
място - дънната платка! 890GX е 
чипсет от последна генерация с 
дългосрочна перспектива, докато 
LGA 775 uokewem Като цяло е mo- 
рално (а Вече и физически) остаряла 
платформа, В Която Категорично не 
е разумно да се инвестира. 
Накратко: ако си търсиш опция за 
ъпгрейд Към нещо по-съвременно 
и бюджетът mu за дъно и проце- 
сор е ограничен до 500 ^8., смятам 
с този Кратък материал mu npe- 
достаВих достатъчно храна за 
размисъл. 
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[2azer DeathAdder 
Left Hand Edition 


Размисли и страсти наелин левичар 
в свят, пригоден за дясна ръка 


АВТОР: ДЕНИЦА ДЖЕНЕВА 


„удобната“ си ръка. 


Мога още дълго да разказвам Кол- 
Ко приятна изненада беше за мен, 
че Нагег са решили да дадат ра- 
Вен старт на левичарите. Mpeg- 
почитам обаче Вместо това да 
споделя КакВо ми хареса В Razer 
DeathAdder Left Hand Edition. И ще 
3anouHa от това, че тя HaucmuHa 
е създадена за забавления. 


ФОРМАТА 

За човек, Който go момента 
по обясними причини не е полз- 
Вал ергономична мишка, беше 
много лесно ga свикна c Razer 
DeathAdder Left Hand Edition. Тя 
действително следва извивките 
на лявата ръка и много естест- 
Вено пасва Както на по-голямата 
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лед Като прескочихме расовите и половите 
предразсъдъци, най-накрая дойде ред и на онези 
10 процента от населението на Земята, при Които 
Водеща е лявата ръка. Казвам го с цялото Вълнение, koe- 
то само един левичар, свикнал да живее В свят за десня- 
ци, може да почувства. И Като uo8ek, Който най-накрая 
разбра Какво e да играеш, хванал ергономична мишка 8 


са —> 


мъжка ръка, maka u на по-малка- 
та Женска. Двата бутона, пред- 
назначени предимно за сърфира- 
не В интернет, са разположени 
малко Високо за моята ръка, но 
пълно щастие няма - поне за 
пръв път можах да се насладя 
на наличието им. В защита на 
Razer DeathAdder Left Hand Edition 
ще kaxa, ue помолих Колега om 
мъжки пол ga пробва Къде ce na- 
дат на неговата ръка и се оказа, 
че спокойно стига с палеца си u 
до двата бутона. Освен това 6y- 
тоните са достатъчно големи, 
за да не натиснеш погрешния, и 
достатъчно чувствителни, за да 
е достатъчно само да ги зака- 
чиш с пръст. 


МАТЕРИАЛЪТ 

Основните бутони на мишКата 
са направени от специална гуми- 
рана материя. Геймърите знаят 
какво значи това - че пръстите 
ти не се плъзгат и няма опас- 
ност да направиш някоя глупост 
или най-малкото ga не успееш ga 
натиснеш бутона В правилния 
момент. СКролът пък е набраз- 
ден, maka че дори ръцете mu да 
се изпотят, пак ще можеш спо- 
Койно да скролираш с него, без 
да ти се изплъзва. Всички тези 
неща са доста полезни, Като се 
има предвид, че идва лято, Кое- 
то ще доведе до допълнително 
изпотяване на ръцете на гей- 
мърите. Срещу замърсяването 


работи и текстилната оплетка 
на Кабела. 


ТЕХНОЛОГИИТЕ 

Само защото e за лява ръка, Bb- 
обще не си Въобразявайте, че 
Razer DeathAdder Left Hand Edition 
е някакво леВашко изпълнение. 
Напротив, тя си Върви с Всички 
технологии, Които отреждат 
на производителя Нагег добро 
пазарно представяне. Няма да 
навлизам В много детайлни тех- 
нически подробности. Но не мога 
да не се Възхитя на изключител- 
но бързата реакция, пък и мисля, 
че 1 милисекунда би Впечатлила 
Всеки геймър. Производителят 
твърди, че тя се дължи на из- 
ползваната 1000 Hz Ultrapolling 
технология, Която дава голяма 
преднина пред останалите миш- 
ku, работещи традиционно на 
125 Hz и реагиращи респективно 
за 8 ms. 

Към Върховите технологии ще 
добавя и 3500 dpi Razer Precision 
3.5G инфраред сензора. Той y8e- 
личава прецизността не с някак- 
Ви проценти, а цели 4 пъти. Е, на 
практика, разбира се, е трудно 
да прецените наистина ли е 4 
пъти по-точна от обикновените 
мишки, работещи с 800 арі, но 
прецизността й няма начин ga не 
Ви направи Впечатление, така че 
ще ce доверим на изчисленията 
на производителя. 


ЦЕНАТА 

Както се Казва В една реКлама: 
„Удоволствието е безценно, за 
Всичко останало има...“ Е, няма 
да го допиша, защото ще тряб- 
Ва да пратя фаКтура на Ком- 
панията, чиято е рекламата. 
„Удоволствието“ да имаш мишка 
Razer DeathAdder Left Hand Edition 
ще има левова равностойност 
oko^o 120 лева, Когато дойде и 
Ha българския пазар. Сигурна 
съм, че и останалите левичари у 
нас освен мен ще оценят факта, 
че Нагег са решили да не пече- 
лят допълнително om xapakmep- 
Hama oco6eHocm Ha kakmo Вече 
споменах цели 10% om HaceAeHue- 
то. И за да стане съвсем Като 
раздаването на ОсКарите, искам 
да благодаря на Нагег за пропра- 
Вения път - първият производи- 
тел на мишки, Който забеляза, 
че ни има. 


ез МЕХТ 


В слелващия брой 


очаквайте... 


-? Split/Second: Velocity/Blur -* Lost Planet 2 


nU 


g8e изключително интересни рейсинг заглавия ще мерят 

сили през следващия месец. От едната страна на ринга 

застават Black Rock Studio, автори на Култовите MotoGP първата не беше лоша, а втората обещава да е същото 
06/07 и доста оригиналната Риге. От другата - шампионът това х2. Как и защо гадните ледени буболечки изведнъж 
8 тежка Категория Bizarre Creations, създатели на една om се оказват на тропическа планета, това тепърва ще 
най-успешните състезателни игри за Xbox платформата стане ясно. Това, за Което спор няма, е, че и В част 2 на 
- Project Gotham Racing. Кой ще финишира пръв? Lost Planet ще има много, ама наистина МНОГО стрелба... 


предният месец беше месецът на Сам Фишър и неговата жажда за мъст. Този.. този без съмнение е месецът на добре 
познатия ни Принц на Персия. Какво са му подготвили от UbiSoft този път? ЯВно не още cell-shading приключения 8 
измислен свят, а завръщане на добрите стари, но забравени Пясъци на Времето... 
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Търси се... 


нап-креатиВният 
дчВелъпър 


Как и koako може ga се спечели om 
мобилни приложения В България 


четете още В майския брой: 


> теглят ли българите софтуер за телефони и 
склонни ли са да плащат за него 

> излиза ли от Кризата 
телекомуникационният бранш 

> невероятно, но факт: Microsoft със 
собстВени телефони без Windows Mobile 

> революционният Nokia N8 c 12 МР Камера и 
ноВия Symbian ^3 


Сблъсък: 
Бюджетни 
смартфо: 


на пазара 
от 17 май 


ТЕПЕФОН 


аи : 
Класацията на Пулсар за най-пролаваните игри 


World of Warcraft WRATH OF LICH KING 


2 Изненадваш повишен интерес Към почти 8cuuku 
2 0 Assassins Creed 2 заглавия на Близара - това e една om най-набива- 
| о ^ 2 Call of Duty 6 MODERN WARFARE 2 щите ce на очи тенденции В тазмесечната Кла- 
Е j = сация. Явно 6emama на StarCraft Il u BHO pda 
unl неотдавна официална gama за рилийз Ha играта са 
5 L World of Warcraft BURNING; CRUSADE разавижили позадрямалия напоследък интерес kom 
С 6 Battlefield Bad Company 2 „Златната Компания“. 
О 7 6 World Of Warcraft Battlechest * Иначе Като цяло други изненади липсват - дебют 
E 8 16 DIABLO 2 бележат (очаквано) новите заглавия за месеца 
" 21 UAE AOT CN - GTA Episodes from Liberty City u Splinter Cell: 
U Conviction. Завръщането Ha Guild Wars В листата 
а. i) d WARGRAFT:S с най-продавани заглавия лично за мен е приятна 
11 СТА Episodes From Liberty City изненаса. 
|) 12 9 ОТА 4 | d 
13 30 WARCRAFT 3 Frozen Throne 
14 Quantum of Solace 
15 NEED FOR SPEED MOST WANTED 
16 COUNTER STRIKE 1 ANTHOLOGY : 
17 Call of Duty 4 1 0 God of War 3 * 
18 19 | SIMS 2 2 5 | Fifa10 
19 | СТА SAN ANDREAS 3 СТА Episodes From Liberty City U 
20 SPIDERMAN 2 B.O. * 4 5 GTA 4 а 
21 Splinter Cell Conviction 5 Super Street Fighter 4 << 
| 22 Guild Wars Complete Collection 6 | 5 Need for Speed Shift Л 
| 23 13 Medieval 2 Total War GOLD 7 5 Battlefield Bad company 2 trt 
| 24 20 | SIMS 2 FESTIVE EDITION BUNDLE 8 How to Train Your Dragon QJ 
25 13 NEED FOR SPEED CARBON 9 Little Big Planet GOTY ct 
26 Lineage 2 GRACIA 45 days 10 Call of Duty 4 О 
27 Splinter Се! Conviction COLLECTORS EDITION 11 Dead Space е | 
| 28 20 | Warhammer Prepaid card 12 | FIFA WORLD CUP 2010 
| 29 Dragon Age Origins AWAKENING 13 | Just Cause 2 — 
| 30 Sims 3 High End Loft STUFF 14 | Assassins Creed 2 LINEAGE O 
31 Sims 3 * 15 | 2 | Pro Evolution Soccer 2010 -J 
32 8 | Assassins Creed 16 | Star Wars The Force Unleashed * МЈ 
33 STARCRAFT BATTLECHEST 17 | Dantes Inferno Q 
34 Fifa 10 18 | 1 Tekken 6 * LE 
35 Napoleon Total War 19 Final Fantasy XIII : 
36 COUNTER STRIKE SOURCE * 20 Lego Indiana Jones The Original Adventure * 
37 Rome Total War GOLD | 
я 38 АСЕ OF MYTHOLOGY GOLD * 
Q 39 - Kung Fu Panda * 
un я NEED FOR SPEEDIENANDERSRGMND £ За Bmopu пореден месец God of War 3 ce задържа 
C 41 g Sims 3 WORLD ADVENTURES начело на Класацията - никаква изненада myk. 
42 Burnout Paradise ULTIMATE BOX Виж, сривът на Final Fantasy XIII c цели 17 позиции 
O 43 Left 4 Dead надолу е най-ясната индикация за разочарова- 
| 44 Settlers 7 Paths оса Kingdorn нието на феновете на серията. ЯВно този път 
U s ттк „сигурният залог не се получи 3a Square. Новата 
FIFA дебютира тук по простата причина, че В РС 
а. 48 TOME пашегупоелноло“” Класацията няма Как – ЕА решиха този път да 
47 STAR W. BATTLEFRONT 2 няма Версия за добрите стари Компютри... 
— 48 BARBIE ISLAND PRINCESS * 
49 C&C SAGA 
50 Portal 


50 


Интернет на цената 
на усмивка 


Включи се до 30 юни! 


Участвай В игра с много награди! 


повече информация на 


www.megalan.bg 
С 968 9000, 0800 20 400 52платен 0800 18 400 безплатен 
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